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DRODZY RODZICE /
OPIEKUNOWIE!

W tym roku szkolnym Panstwa dziecko kontynuuje nauke
jezyka angielskiego z podrecznikiem Treetops 2. Mamy
nadzieje, ze ksigzka ta bedzie dla dziecka Zrédtem rado-
$ci, zacheci je do nauki i zabawy w jezyku angielskim
oraz sprawi, ze z przyjemnoscig bedzie ono uczestniczyto
w kolejnych lekcjach. W podreczniku Treetops 2 dzieci $ledza
dalsze przygody elféw Buda i Holly, ktérzy ze spokojnego
lasu Treetops przenosza sie do miasta. Czeka tam na nich
mnostwo wrazen oraz nowi przyjaciele.

Praca na lekcji z Treetops 2

Kazda lekcja to forma zabawy z jezykiem z wykorzysta-
niem ruchu, muzyki oraz pomocy wizualnych takich jak
karty z obrazkami, plakaty, rysunki. W czasie lekcji dzieci
beda poznawaé nowe stownictwo oraz wyrazenia w jezy-
ku angielskim, $piewac piosenki, recytowac wierszyki po
angielsku, stucha¢ historyjek, odgrywac scenki oraz wyko-
nywac prace plastyczne i doskonali¢ umiejetnos¢ pisania
i czytania w jezyku angielskim. Ponadto bedg bawity sie,
graty w gry jezykowe i rozwigzywaty ¢wiczenia. R6znorodne
formy zaje¢ lekcyjnych pozwolg dzieciom rozwija¢ wszyst-
kie umiejetnosci jezykowe, czyli méwienie, stuchanie, pisa-
nie i czytanie.

Kontakt z nauczycielem

Panstwa pomoc jest niezwykle wazna dla rozwoju i edu-
kacji dziecka, jednak przed rozpoczeciem wspdlnej pracy
w domu warto porozmawiac¢ z nauczycielem uczacym
Panstwa dziecko w szkole. Z pewnoscig wyjasni on Panstwu,
jak wyglada praca na lekcji, jakie sg jego oczekiwania
wzgledem dzieci, oraz doradzi, jak najefektywniej pracowac
z dzieckiem w domu w celu utrwalenia poznanego na lek-
cjach materiatu.

Dlaczego warto dziecku pomagac?

Warto podja¢ starania, aby nauka jezyka stafa sie dla dziec-
ka przyjemnoscia, zabawa i radoscia. Panstwo jako rodzice
lub opiekunowie sa dla dziecka najwiekszym autorytetem,
dlatego zachecamy Panstwa do zaangazowania sie w nauke
dziecka w domu bez wzgledu na stopien znajomosci jezyka.
Panstwa zainteresowanie, pozytywne nastawienie i wspar-
cie stanowia dla dziecka bodziec do pracy. Z duma bedzie
chwalito sie tym, co robito na lekgji, w jakie gry zagrato lub
jakie stowa i piosenki zapamietato. Nie mozemy zapominac,
ze postepy w nauce jezyka osigga sie stopniowo, matymi
krokami, a o sukcesie przesadza czesto motywacja, dobre
nastawienie i przyjemnos¢ z poznawania jezyka. Starajcie
sie zatem Panstwo razem z dzieckiem dzieli¢ jego rados¢
z nauki!
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Jak moze wyglada¢ praca w domu?

Przede wszystkim prosimy, aby regularnie przegladali
Panstwo wraz z dzieckiem podrecznik i zeszyt ¢wiczen.
Prosze zapyta¢ dziecko, co pamieta z ostatnich lekgji, co
wydarzyto sie w historyjce, jak nazywajg sie przedmioty lub
osoby przedstawione na rysunkach. Mozna réwniez popro-
si¢ dziecko, aby opowiedziato, na czym polegato wybrane
¢wiczenie lub przeczytato wskazane stowa czy zdania. Tego
typu rozmowy moga by¢ poczatkiem zabawy w szkofe,
gdzie dziecko wcieli sie w role nauczyciela, a Panstwo beda
uczniami, wykonujacymi jego polecenia lub rozwiazujacy-
mi zadane ¢wiczenia.

Ponadto, ogladajac podrecznik, poproscie o zaspiewanie
piosenki lub wyrecytowanie wierszyka. Mozna réwniez
zacheci¢ dziecko, aby nauczyto kogo$ z domownikéw
poznanej piosenki czy wierszyka wraz z gestami. Piosenki
znajda Panstwo na dotaczonej do ksigzki ptycie.

Dobrym pomystem na systematyczne utrwalanie mate-
riatu jest umieszczenie na drzwiach lub na $cianie wia-
snorecznie wycietego z kolorowego brystolu samochodu,
domu, wybranego zwierzatka lub czegokolwiek innego, co
sie Panstwa dziecku pozytywnie kojarzy. W srodku moga
Panstwo wraz z dzieckiem regularnie przykleja¢ dwa typy
karteczek: z obrazkiem oraz z napisanym wyrazem. Warto
codziennie przypominac sobie wspodlnie poznane stéwka,
prosi¢ dziecko, by wskazato wybrane obrazki, przeczytato
wyrazy lub tez potaczyto w pary wyrazy z obrazkami.
Warto tez poswieci¢ wiecej uwagi na nauke pisania i czy-
tania. Do rysowania lub pisania nowych wyrazéw mozna
wykorzysta¢ mata tablice suchoscieralna. Poprosmy dziec-
ko, aby napisato lub narysowato podany wyraz. Te same
¢wiczenia z dyktowania stowek mozna takze uatrakcyjni¢,
sypigc na forme do pieczenia piasek albo sél lub rozsma-
rowujac pianke do golenia na stole. Na takiej powierzchni
pisanie z pewnoscia bedzie dla dziecka wspaniata zabawa.
Niezwykle istotne jest ostuchanie z jezykiem obcym.
Zachecamy, aby regularnie wtgcza¢ w domu dofgczona do
ksiazki ptyte, na ktdrej znajduja sie nagrania poznanych na
lekcji piosenek i historyjek. Wystarczy 10-15 minut kazdego
dnia lub co drugi dzieA. Dziecko moze stuchac kilkakrotnie
nagran z ostatnich lekgji lub wybranej piosenki. Moze réw-
niez wystuchac catej ptyty, nawet jesli materiat nie zostat
w catosci przerobiony. Dzieki temu dziecko zaznajomi sie
z dzwiekami i rytmem jezyka. Stuchac ptyty mozna podczas
jazdy samochodem, przed zasnieciem, w czasie zabawy,
kapieli lub positkow. Jezeli majg Panstwo taka mozliwos¢,
mozna réwniez wiacza¢ dziecku bajki z ptyt DVD lub stucho-
wiska bajkowe w jezyku angielskim.

Mamy nadzieje, ze chwile spedzone wspdlnie na przegla-
daniu ksigzki i powtarzaniu materiatu stang sie dla Paristwa
i dla Waszego dziecka zrédtem przyjemnosci. Zyczymy
Panstwu wiele radosci ze wspdlnej pracy i zabawy!

Autorki i redaktorzy kursu



Mapa miasteczka Treetops:
Treetops Town

W rozdziale wstepnym dzieci poznajg miasteczko Treetops,
w ktoérym bedzie sie toczyta akcja podrecznika Treetops 2.
Spotykaja ponownie dwdjke elféw, Buda i Holly, i dowiadu-
ja sie, dlaczego rodzenstwo musiato opuscic las Treetops.
Patrzac na mape miasteczka Treetops, dzieci powtarzaja
materiat z poprzedniego roku (kolory, zwierzeta, liczebniki
1-10, jedzenie, ubrania).

Lista nowych stow i zwrotéw:

What'’s that? Co to jest?
A digger. Koparka
I'm scared. Boje sie.

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

Good morning / Wight. Dzien dobry / Dobry
wieczor.

Wake up! Obudz sie! / Obudzcie sie!
What's wrong? Co sie stato?

Look! Popatrz! / Popatrzcie!

Let’s go! Chodzmy!

Quick! Szybko!

Run! Biegnij! / Biegnijmy!

Come on! No, dalej!

Come and play! Chodz sie pobawic!
Let’s play! Zagrajmy! / Pobawmy sie!
Here we come! Nadchodzimy!

See you tomorrow! Do zobaczenia jutro!
Bye! Pal

It's dangerous. To jest niebezpieczne.
It’s safe. To jest bezpieczne.

Co mozna zrobi¢ w domu?

Przypomnienie materiatu z poprzedniego roku (strony
2-3 w podreczniku)

Przyjrzyjmy sie uwaznie miastu Treetops na obrazku.
Popro$my dziecko, aby wskazato na obrazku bohate-
row ksigzki, Buda i Holly.

Zapytajmy dziecko, dlaczego elfy przeniosty sie do
miasta. Wspolnie zastanéwmy sie, jak bedzie wygla-
dato ich zycie w miescie - jakie moga mie¢ przygody,
jakie napotkaja trudnosci, z kim sie zaprzyjaznia.
Popro$my dziecko, aby odnalazto na obrazku wszyst-
kie rzeczy lub zwierzeta, ktérych angielskie nazwy
pamieta z zesztego roku, oraz by je policzyto.
Powtérzmy nazwy koloréw, szukajac na obrazku
przedmiotow, ktore sg czerwone, niebieskie itd. Za
kazdym razem prosmy, aby dziecko, wskazujac dang
rzecz, gtosno i wyraznie wypowiadato nazwe koloru.
Mozna pobawic¢ sie w matego szpiega; dorosty méwi:
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| spy with my little eye something beginning with d...
(Widze co$ zaczynajacego sie na literke d...). Dziecko
wyszukuje odpowiednia rzecz na rysunku i wskazuje
ja, podajac jej nazwe. Potem mozemy zamienic¢ sie
rolami.

Zakryjmy ztozona na pot kartka lub innym do$¢ duzym
przedmiotem fragment obrazka. Poprosmy dziecko,
by nazwato, napisato nazwe lub narysowato zakryte
rzeczy.

Wykorzystajmy obrazek z miastem, by wspolnie sie
zastanowi¢, o czym dziecko bedzie sie uczy¢ w nad-
chodzacym roku szkolnym.

Praca z historyjkg (strony 4-5 w podreczniku)

Obejrzyjmy historyjke Goodbye to Treetops Wood.
Zapytajmy dziecko, czy pamieta, jakie przygody spo-
tkaty Buda i Holly w poprzedniej czesci kursu.
Poprosmy dziecko, aby opowiedziato nam, kto sie
znajduje na ilustracjach i co sie wydarzyto.

Wspdlnie wystuchajmy historyjki Goodbye to Treetops
Wood nagranej na ptycie CD (Sciezka nr 23). W trakcie
stuchania mozemy zatrzymywa¢ ptyte od czasu do
czasu i prosi¢ dziecko o powtdrzenie ustyszanego
wyrazu lub zdania. Gdy dziecko zna juz historyjke
bardzo dobrze, mozemy nawet zatrzymywaé ptyte
i zacheci¢ dziecko do odgadniecia, co zaraz zostanie
powiedziane.

W czasie stuchania poprosmy dziecko, aby sledzito
palcem tekst.

Zacheémy dziecko do gtosnego czytania historyjki
razem z ptyta. Wkaczmy nagranie i poprosmy, aby
dziecko réwnoczesnie z lektorem czytato wypowia-
dane zdania, nasladujac akcent i tempo wypowiedzi.
Gdy dziecko oswoi sie z tg forma zabawy, stopniowo
$ciszajmy nagranie.

Przeczytajmy wybrane zdanie z historyjki np. But this
is home i popro$my dziecko o znalezienie pasujacego
do tego tekstu obrazka lub wskazanie palcem odczy-
tanego zdania.

Gdy dziecko zna tres¢ historyjki dos¢ dobrze, prze-
czytajmy ja na gtos, zmieniajac niektére informacje
np. imiona bohateroéw, liczby itp. Na przykfad zamiast
Good morning! Come and play! powiemy Goodbye!
Come and play! Dziecko stucha uwaznie i stara sie nas
poprawi¢, gdy ,popetnimy biad”. W kolejnym etapie
gry zamienmy sie rolami, proszac dziecko o odczyta-
nie historyjki z btedami.

Poprosmy dziecko, aby odczytalo nam na gtos catg
historyjka.

Pobawmy sie w kalambury na podstawie historyjki.
Prosimy dziecko, aby odegrato jedna scenke (jeden
obrazek) z historyjki, a my bedziemy zgadywac¢, ktéry
to obrazek. Potem mozemy zamieni¢ sie z dzieckiem
rolami.

Wykorzystujagc misie, maskotki lub wifasnorecznie
wykonane pacynki przedstawiajace gtéwnych boha-
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teréw, mozemy wspdlnie z dzieckiem odegra¢ histo-
ryjke, wtaczajac w tle nagranie z ptyty lub samemu
nasladujac gtosy.

Pobawmy sie w gre pamieciowa. Najpierw wspdl-
nie przez 3 minuty doktadnie ogladajmy obrazki,
a nastepnie zamknijmy ksiazke i zapytajmy dziecko,
kogo widziato na 3. obrazku lub co sie tam dziato. Gdy
dziecko odpowie, otwieramy ksiazke i sprawdzamy,
czy odpowied? sie zgadza. Nastepnie zamieniamy sie
rolami.

Przeczytajmy wybrane zdanie z dowolnego miejsca
w historyjce. Poprosmy dziecko, aby jak najszybciej je
odnalazto oraz aby przeczytato zdanie, ktére jest po
nim wypowiadane.

Mozemy poprosi¢ dziecko, aby narysowato jeden
dodatkowy rysunek do historyjki np. cos, co sie wyda-
rzyto po zakonczeniu historyjki. Moze to by¢ row-
niez projekt nowego domu, w ktérym rodzina elféw
zamieszka w miescie Treetops.

Dziecko moze réwniez narysowac i w miare mozliwo-
$ci opisac zawartos¢ walizki, torby, plecaka i worka na
kiju, ktore zabrata rodzina Buda i Holly w podréz do
miasta.

Popro$my dziecko, aby przepisato pie¢ do dziesieciu
wypowiedzi bohateréw z historyjki na mate kartecz-
ki. Karteczki moga mie¢ ksztatt chmurek. Nastepnie
wybierzmy kilka z nich. Réwnoczesnie zakryjmy te
same wypowiedzi w ksigzce. Dziecko musi dopasowac
przepisane przez siebie wypowiedzi do obrazkéw
w ksigzce.

Wykorzystujac karteczki ze zdaniami z historyjki,
popro$my dziecko o utozenie ich we wtasciwej kolej-
nosci w trakcie stuchania historyjki z ptyty. W czasie
tego zadania ksigzka powinna by¢ zamknieta.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strony 2-3)

Poprosmy dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wiczen
na stronach 2 i 3. Oméwmy z dzieckiem wykonane
zadania.

Korzystajac z ¢wiczenia 1 na stronie 2:

v Popro$my dziecko o odczytanie zdan i wskazanie
odpowiednich obrazkow.

v Zakryjmy wypetnione zdania. Podajmy numer
obrazka i poprosmy o powiedzenie zdania
Z pamieci.

v Pobawmy sie w fatszywe zdania. Powiedzmy dziec-
ku numer i zdanie z btedem np. Number one -
Hello, I'm Holly. Poprosmy dziecko o poprawienie
btedu. Wykonujmy to ¢wiczenie, zakrywajac napi-
sane zdania.

v Przetestujmy pamiec dziecka. Nie pokazujac ksiaz-
ki, poprosmy, by dziecko przedstawito sie tak,
jakby byto osoba numer 1. Dziecko z pamieci méwi
Hello, I'm Bud.
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Korzystajac z ¢wiczenia 2 na stronie 3:

v Zakryjmy kartka lub linijka wypisane nazwy kolo-
réw. Poprosmy dziecko, aby patrzac na pokoloro-
wane obrazki, samodzielnie wypowiadato nazwy
koloréw.

v Popro$my, aby dziecko na matych karteczkach
napisato nazwy koloréw z pamieci, a nastepnie
znalazto w domu co$ w danym kolorze i potozyto
obok kazdej kartki.

v Przygotujmy na matych karteczkach dwa zestawy
liter alfabetu. Idealnym rozwigzaniem jest stwo-
rzenie dwodch trwatych zestawow liter, ktorymi
dziecko bedzie sie mogto bawic¢ caty rok. Mozemy
do tego celu wykorzysta¢ plastikowe kapsle,
drewniane patyczki po lodach (czy tez szpatut-
ki laryngologiczne) lub drewniane klamerki do
wieszania prania. Do ¢wiczenia pisania mozemy
takze wykorzysta¢ gotowe literki-magnesy, ktore
dziecko bedzie uktada¢ na lodéwce czy na formie
do pieczenia. Majac taki zestaw liter, poprosmy
dziecko o ,zapisanie” pokazanych lub nazwanych
przez nas kolorow.

Korzystajac z ¢wiczenia 3 na stronie 3:

v/ Policzmy z dzieckiem od 1 do 10i od 10 do 1, sta-
rajac sie robi¢ to raz szybciej, raz wolniej, raz ciszej,
raz bardzo gtosno.

v/ Odpytajmy dziecko z liczb na wyrywki, pokazujac
okreslong liczbe palcéw.

v Poprosmy dziecko o odczytanie na gtos przedsta-
wionych w ¢wiczeniu 3 rébwnan matematycznych.

v/ Pobawmy sie w szkote. Raz dziecko nam, a raz my
dziecku zadajemy zestaw dziatarh matematycznych
do obliczenia.

v Poc¢wiczmy poprawng pisownie liczebnikdéw.
Podajmy cyfre i poprosmy dziecko o utozenie
wyrazu z zestawu liter, ktéry wczesniej przygoto-
walismy (kapsle, litery-magnesy itp.). Nastepnie
popro$my dziecko o zamkniecie oczu. W tym cza-
sie przemieszajmy literki w wyrazie lub zabierzmy
jedna lub dwie i poprosmy dziecko o ponowne
odtworzenie wyrazu z pamieci.



Wprowadzenie do rozdziatow 1-2:
Busy Town

Na stronie 6 znajduje sie krotkie wprowadzenie do dwdch
kolejnych rozdziatéw, ktére pokaza dzieciom, jak wygla-
da zycie w ruchliwym miasteczku Treetops. Na stronie 6
dzieci obserwuja, co sie dzieje na ulicy, i omawiaja zasady
bezpiecznego poruszania sie po miescie. Poznaja piosen-
ke o ruchliwym miasteczku, a takze powtarzaja materiat
z poprzedniego roku nauki.

Lista nowych stow i zwrotéw:

. traffic lights swiatta uliczne

+ carsamochod

«  bus autobus

«  zebra crossing przejscie dla pieszych
«  flower kwiatek

« bagtorba

« garden ogord

«  book ksigzka

« frog zaba

«  hat kapelusz, czapka

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktoére reaguja:

« There’s a (car) in the town. W miescie jest
samochéd.

«  busy town ruchliwe miasteczko

«  Children running up and down. Dzieci biegaja
w gore i w dot.

+  Stop! Zatrzymaj sie!

«  Don't run! Nie biegaj!

« Listen to... Postuchaj...

« allday caty dzien

Praca ze stownictwem

+ Obejrzyjmy obrazek miasteczka na stronie 6 w ksigzce.
Poprosmy dziecko, aby wskazato palcem wymieniane
przez nas rzeczy (traffic lights, car, bus, zebra crossing,
flower, bag, garden, book, frog, hat). Z czasem wypowia-
dajmy angielskie stéwka coraz szybciej, dajac dziecku
coraz mniej czasu do namystu. Nastepnie poprosmy
dziecko, aby nazywato te rzeczy, a my bedziemy je
pokazywac. W czasie pokazywania udajmy, ze nam sie
wszystko myli i potrzebujemy pomocy.

« Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy na obrazku.

+ Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztatt
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

+  Przygotujmy lupe i pozwélmy dziecku na wyszukanie
nazywanych przez nas przedmiotéw przy jej uzyciu.

«  Zakryjmy fragment rysunku jakim$ matym przedmio-
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tem np. spodeczkiem od filizanki, zakretka od stoika
lub butelki czy pudetkiem zapatek. Zache¢my dziecko,
aby zgadywato, co jest ukryte pod spodem.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksigzke i popro$my dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.

Poprosmy dziecko o narysowanie obrazka przed-
stawiajgcego ruchliwe miasteczko petne aut, Swia-
tet ulicznych i przechodniéw. Zache¢my dziecko do
nazwania lub podpisania elementow obrazka.
Porozmawiajmy z dzieckiem na temat bezpiecznego
zachowania sie w miescie i na ulicy.

Wybierzmy sie z dzieckiem na spacer do centrum mia-
sta lub przy ruchliwej ulicy. Poprosmy dziecko o nazy-
wanie mijanych rzeczy po angielsku. Mozemy réwniez
zapytac dziecko, jak bezpiecznie przejs¢ przez jezdnie
lub jak bezpiecznie jezdzi¢ po ulicy na rowerze.
Poprosmy o pokazanie przygotowanego w szkole pro-
jektu przejscia dla pieszych (na stronie 79 w zeszycie
¢wiczen). Pobawmy sie w bezpieczne przechodzenie
przez ulice, ustawiajac wszystkie elementy na drodze
oraz na chodniku i przemieszczajac auto lub kobiete
z dzieckiem w trakcie zabawy w zaleznosci od tego,
czy Swiatto jest zielone, czy czerwone.

Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach:

Roztézmy karty wyrazowe na podtodze i przeczytajmy
dowolny wyraz. Poprosmy dziecko o wskazanie wta-
sciwej karty.

Pobawmy sie w mqgdrq papuge. Pokazmy dziecku karte
wyrazowg i powiedzmy stowo (to samo lub inne niz na
karcie). Jesli wypowiemy to samo stowo, dziecko musi
je powtorzyc. Jesli powiemy inne stowo, dziecko nie
moéwi nic. W dalszym etapie gry zamienmy sie rolami.
Otwoérzmy podrecznik na stronie z niepodpisanymi
obrazkami i poprosmy, aby dziecko za pomoca kart
wyrazowych ,podpisato” znajdujace sie tam przed-
mioty.

Mozemy réwniez poprosi¢ dziecko, aby okleito strone
z podrecznika wczesniej przygotowanym zestawem
wyrazéw napisanych na karteczkach samoprzylep-
nych.

Roztézmy karty wyrazowe po catym pokoju i gto-
$no wypowiadajmy rézne stowa. Za kazdym razem
poprosmy dziecko, aby przyniosto odpowiednig karte.
Mozna to robi¢ w formie wyscigéow na czas, zamienia-
jac sie rolami i poréwnujac czas odnalezienia wyrazéw.
Rozwie$my przy pomocy klamerek karty wyrazowe
na sznurku i popro$my dziecko, aby packa na muchy
uderzato w wyraz, ktéry wypowiemy.

Pobawmy sie w poszukiwanie skarbéw. Schowajmy
wczesniej w pokoju lub w catym mieszkaniu kilka-
nascie obrazkéw. Nastepnie dajmy dziecku liste pie-
ciu rzeczy (napisane wyrazy), ktére musi odnalezé.
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Dziecko chodzi po mieszkaniu i szuka odpowiednich
obrazkéw. Zamiast obrazkéw mozemy schowac praw-
dziwe przedmioty.

Zagrajmy w gre typu memory: rozkladamy zestaw
obrazkéw (trzeba je wczesniej przygotowac) oraz
zestaw kart wyrazowych na podtodze tak, aby nie
widac byto, co przedstawiaja. Po kolei kazdy z graczy
odkrywa po jednej karcie z kazdego zestawu i nazywa
przedstawione na nich przedmioty oraz gtosno czyta
napisane wyrazy. Jesli karty sa takie same, zabiera je.
Jesli nie, odkfada na miejsce. Wygrywa osoba, ktdra
zbierze wiecej par.

Wezmy duza kartke papieru i wspdlnie zapiszmy
ja nowymi wyrazami. Najlepiej, jesli stbwka beda
nieregularnie rozmieszczone, porozrzucane po catej
kartce. Do gry mozemy uzy¢ pionkéw od warcabéw
lub dwodch rodzajéw monet. Po kolei kazdy z graczy
odczytuje dowolny wyraz i wyszukuje go na obrazku
w ksigzce. Jesli zrobi to poprawnie, moze potozy¢
pionek w swoim kolorze lub swoja monete na tym
wyrazie na planszy. Wygrywa osoba, ktéra na koniec
gry bedzie miata wiecej pionkdw na planszy.
Przygotujmy duza plansze do gry w ,Kétko i krzyzyk”.
W tabelke 4x4 wpiszmy nowe wyrazy. Po kolei kazdy
z graczy wybiera dowolne pole z wyrazem, czyta go
na gtos i pokazuje odpowiednig ilustracje w ksigzce.
Jezeli robi to poprawnie, zaznacza swéj symbol (kétko
lub krzyzyk) na danym polu. Gra polega na tym, zeby
utworzy¢ jak najwiecej linii sktadajacych sie z 4 jedna-
kowych symboli. Linie moga by¢ pionowe, poziome
lub ukosne.

Poéwiczmy pisanie nowych wyrazéw:

Urozmaicajmy wielokrotne pisanie lub przepisywa-
nie jednego stowa: warto pozwoli¢ dziecku pisa¢ na
réznych powierzchniach (zwykty papier, szary papier,
kolorowe kartki, mate karteczki) oraz za pomoca réz-
nych przyboréw (kolorowe mazaki, cienkopisy, kredki,
farby, ozdobne kleje, itp.)

Wykorzystajmy do nauki pisania mata tablice sucho-

$cieralng lub tablice typu znikopis. Obie tabliczki

pozwalaja doskonali¢ zapisanie jednego wyrazu
metoda wielu préb i bteddw.

Mozna réwniez rozsypac make na blaszce do pieczenia

lub rozsmarowac pianke do golenia na stole i poprosi¢

dziecko, aby pisato palcem na takiej powierzchni.

Poprosmy dziecko, aby napisato wyraz duzymi literami

na kartce, a nastepnie obtozyto literki waskim wezy-

kiem zrobionym z plasteliny.

Dziecko moze réwniez napisa¢ nowy wyraz palcem

w powietrzu lub na naszych plecach, a my zgadujemy,

co to za stowo. ZamieAmy sie rolami.

v Mozemy zakupi¢ dwa lub trzy zestawy magnetycz-
nych literek. Poprosmy, aby dziecko utozyto wypo-
wiadany przez nas wyraz z kolorowych literek,
ukfadajac je na lodéwce lub blaszce do pieczenia.
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Mozemy takze wiasnorecznie przygotowac dwa zesta-
wy liter alfabetu, wykorzystujac plastikowe kapsle,
drewniane patyczki po lodach (czy tez szpatutki laryn-
gologiczne) lub drewniane klamerki do wieszania pra-
nia. Na kazdym kapslu, patyczku lub klamerce zapisz-
my jedna litere. Majac taki zestaw liter, popro$my
dziecko o ,napisanie” dyktowanych lub pokazanych
przez nas wyrazow.

Nauke pisania wprowadzajmy stopniowo. Zacznijmy
od poproszenia dziecka, aby przepisato wyraz, ktéry
widzi. Dopiero potem moze sprébowacé napisac to
samo stowo z pamieci. Mozemy réwniez wskazywac
obrazki w ksigzce lub dyktowac stéwka i prosi¢, aby
dziecko je zapisywato na rézne sposoby.

Praca z piosenka

Wspdlnie wystuchajmy piosenki Busy town z ptyty CD
(Sciezka nr 1).

Sprébujmy zaspiewac ja razem z ptyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Poprosmy dziecko, aby zilustrowato odpowiednimi
rysunkami kazda zwrotke piosenki.

There’s a car in the town, in the busy, busy town,
There’s a car PEEP! PEEP! PEEP! PEEP!

There’s a car in the town, in the busy, busy town,
There’s a car PEEP! PEEP! PEEP! PEEP!

Children running up and down.

Stop! Don’t run in the busy, busy town!

Listen to the cars in the busy, busy town

All day PEEP! PEEP! PEEP! PEEP!

There’s a bus in the town, in the busy, busy town,
There’s a bus PARP! PARP! PARP! PARP!

There’s a bus in the town, in the busy, busy town
There’s a bus PARP! PARP! PARP! PARP!

Children running up and down.

Stop! Don’t run in the busy, busy town!

Listen to the buses in the busy, busy town

All day PARP! PARP! PARP! PARP!

Praca z zeszytem ¢wiczen (strona 58)

Poprosmy dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wiczen
na stronie 58. Oméwmy wykonane zadania.



Rozdziat 1: Places in town

W rozdziale 1 dzieci poznaja nazwy miejsc w miescie, takich
jak kino czy poczta. Ucza sie takze opowiadaé o swoim
rodzinnym miesécie. Odpowiadaja na pytanie What’s in the
town? (Co znajduje sie w miescie?), budujac zdania ze zwro-
tem there is (jest, znajduje sie). Ponadto dzieci samodzielnie
piszg pocztéwke na podstawie wzoru z ksigzki. W historyjce
Danger in town dzieci poznajg dalsze losy elfow Buda i Holly
w miescie Treetops.

Lista nowych stéw i zwrotow:

« acinema kino

+ acafé kawiarnia

« aschool szkota

« atoy shop sklep z zabawkami

« atrain station dworzec kolejowy

« apost office poczta

«  jump skakac

- town miasto

+  bus stop przystanek autobusowy

+  Help! Pomocy!

«  What’s in the town? Co znajduje sie w miescie?

«  There’s a... Znajduje sie tu...

«  What'’s in your town? Co znajduje sie w twoim
miescie?

«  In my town there’s a (cinema) and a (school).
W moim miescie jest (kino) i (szkota).

«  This is my scrapbook. To jest méj album
z wycinkami.

«  Edinburgh Edynburg

+ map mapa

«  city miasto

«  Scotland Szkocja

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

« danger niebezpieczenstwo

« van furgonetka

«  Be careful! Uwazaj!

« It's dangerous. To niebezpieczne.

«  Don’t worry. Nie martw sie.

« It's OK. W porzadku.

« Let’s jump/go. Skaczmy / Chodzmy.

«  Ready, steady... Do startu, gotowi...
« enormous olbrzymi

«  Where are you? Gdzie jestes?

«  Herelam. Jestem tu.

« It’sall right. W porzadku.

+  Comeon!ChodZ!

«  Wait for us! Zaczekaj / Zaczekajcie na nas!
«  Look! Popatrz/ popatrzcie!

«  What's number (2)? Co ma numer (2)?
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a postcard pocztéwka

Dear... Drogi/Droga...

How are you? Jak sie masz?

Come soon. Przyjedz wkrétce.

Love... Pozdrowienia...

There are lots of (shops). Jest wiele (sklepow).
Princes Street ulica Princes

Edinburgh Castle zamek w Edynburgu
very old bardzo stary

hold hands trzymac sie za rece

best friends najlepsi przyjaciele
together razem

learn uczy¢ sie

all day long przez caty dzien

everyone kazdy, wszyscy

Praca ze stownictwem

Spoéjrzmy na obrazek miasteczka w ksigzce na stronie
7. Popro$my dziecko, aby wskazato palcem wymie-
niane przez nas rzeczy (cinema, toy shop, café, train
station, school, post office). Gdy dziecko sie juz oswoi
z nowym materiatem, zacznijmy podawac stéwka
coraz szybciej.

Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazywato te rzeczy,
a my bedziemy je pokazywad. W czasie pokazywania
udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy
pomocy.

Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy na obrazku.

Patrzac na obrazek na stronie 7 zapytajmy dziecko
What's number 12 Co ma numer 12, a dziecko odpowia-
da, podajac nazwe miejsca.

Popatrzmy na obrazek na stronie 7 i zapytajmy What
number is a cinema? Jaki numer ma kino? Poprosmy
dziecko o podanie odpowiedniego numeru.

Na kartce z kolorowego papieru wytnijmy ksztah
matej dziurki od klucza. Przesuwajac kartke po obraz-
ku, zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

Wezmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem
np. spodeczkiem od filizanki, zakretkg od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zachecajmy dziecko, aby zgady-
wato, co jest ukryte pod spodem.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksiazke i popro$my dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.

Pobawmy sie w kalambury. Pokazmy dziecku, co robi-
my w danym miejscu, np. w kinie (patrzymy z zaintere-
sowaniem na wymyslony ekran), w kawiarni (jemy co$
lub pijemy), w szkole (piszemy w zeszycie ¢wiczen),
w sklepie z zabawkami (trzymamy misia ), na dworcu
kolejowym (kreslimy rekoma kota, by imitowac jadacy
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pociag), na poczcie (przyklejamy znaczek na koper-
te). Popro$my dziecko, by zgadto, gdzie jestesmy. W
nastepnej kolejce zamierimy sie rolami, dajac dziecku
szanse na pokazanie jednego z miejsc przy pomocy
gestow.
Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jakim$ miejscu w miescie, a druga
ma trzy szanse, aby odgadna¢, co to za miejsce.
Sprawdzmy pamiec¢ dziecka. Przyjrzyjmy sie obrazko-
wi, starajac sie zapamieta¢ numery przedstawionych
tam rzeczy. Nastepnie, nie pokazujac obrazka w ksigz-
ce, powiedzmy jeden z numerdw i zapytajmy dziecko,
co miato taki numer na ilustracji w ksigzce. W nastep-
nej kolejce zamiermy sie rolami.

Otworzmy ksigzke na mapie miasteczka Treetops na

stronach 2 i 3. Poprosmy dziecko o wskazanie pozna-

nych miejsc na obrazku.

Pokazmy dziecku kilka produktéw (np. herbate, zna-

czek, misia) i zapytajmy, gdzie mozna je kupic.

Wydrukujmy dwa zestawy odpowiednich obraz-

kow przedstawiajgcych miejsca w miescie ze strony

http://www.esljunction.com/esl-efl-flashcards/Buildings-in-the-City-flashcards/
lub  http://www.esl-kids.com/flashcards/buildings.html lub przygotuj-
my wiasne obrazki na kartkach z bloku technicznego.

Takie karty z obrazkami mozemy wykorzysta¢ do r6z-

nych zabaw i gier:

v Mozemy zagra¢ w Piotrusia. Przygotujmy zestaw
kart do gry: po dwie karty z kazdym miejscem
w miescie oraz jedna karta pojedyncza, ktoéra
bedzie naszym ,Piotrusiem” (np. kino). Rozdajemy
karty graczom. Zadaniem kazdego zawodnika jest
pozby¢ sie wszystkich kart, dobierajac je w pary.
Osoba, ktéra na koniec gry zostanie z Piotrusiem
w rece, przegrywa. Po rozdaniu kart gracz odkta-
da wszystkie pary, nazywajac przedstawione na
nich miejsca w miescie. Gre rozpoczyna pierwszy
zawodnik, ciagnac karte z trzymanego przez inne-
go gracza wachlarza kart. Gracz nie widzi, jaka
karte wyciaga. Jesli tworzy ona pare z inng jego
karta, odktada jg na bok, nazywajac ja po angiel-
sku. Jesli nie, chowa ja pomiedzy karty w swoim
wachlarzu.

v Pobawmy sie w ,ciepto-zimno”. Schowajmy jeden
z obrazkéw i poprosmy dziecko, aby go znalazto.
Zamiast moéwi¢ ,ciepto-zimno” wotajmy cinema,
cinema, cinema ciszej i powoli, jesli dziecko jest
daleko od ukrytego obrazka, lub gtosniej i szyb-
ciej, jesli jest bardzo blisko. Poprosmy nastepnie
dziecko, aby schowato jaki$ obrazek i dawato nam
wskazéwki, gdzie go znalezé.

v Pobawmy sie w,Co mam w worku?”. Pot6zmy na
biurku lub na podtodze 5 obrazkéw, dajmy dziecku
minute na nazwanie ich i zapamietanie. Nastepnie
poprosmy dziecko o zamkniecie oczu i w tym cza-
sie schowajmy obrazki do woreczka. Gdy dziecko
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otworzy oczy, musi wymieni¢ wszystko, co lezato
na biurku, a my ktadziemy kazda nazwanga rzecz
z powrotem na biurko.

v Roztézmy wszystkie obrazki na podtodze lub
na stole. Poprosmy dziecko o nazwanie rzeczy
przedstawionych na rysunkach. Nastepnie dziecko
zamyka oczy, a my w tym czasie chowamy jeden
z obrazkéw. Zapytajmy: What'’s missing? (Czego
brakuje?).

v Wydrukowane obrazki mozemy takze wykorzystac
do gry memory. Rozktadamy obrazki na podtodze
tak, aby nie widac¢ byto, co przedstawiaja. Po kolei
kazdy z graczy odkrywa dwa obrazki i nazywa
przedstawione na nich miejsca w miescie. Jesli
karty sg takie same, zabiera je. Jesli nie, odktada na
miejsce. Wygrywa osoba, ktéra zbierze wiecej par.

v Roztézmy obrazki na podtodze w ksztatcie kota
tak, aby nie byto wida¢, co przedstawiaja. Kazdy
obrazek to jedno pole w naszej grze. Potrzebne
nam tez bede pionki i kostka do gry. Przed gra
ustalamy, ktére karty bedza specjalnymi (bonu-
sowymi). Ustawiamy pionki wszystkich graczy na
polu startu (dowolny obrazek). Kazdy gracz rzuca
kostka, liczy po angielsku, przesuwa swdj pionek
na odpowiednie pole, odkrywa karte i nazywa ja
po angielsku. Jesli jest to nasza karta bonusowa,
zabiera ja. Jezeli stanie na polu z karta, ktéra jest
juz odkryta, nazywamy przedstawiong na obrazku
rzecz. Gra sie konczy, gdy pierwszy zawodnik zrobi
trzy okrazenia planszy. Wygrywa gracz, ktéry zbie-
rze najwiecej kart bonusowych.

Postuchajmy nagrania z nazwami miejsc w miescie

z ptyty CD (Sciezka nr 33):

v/ Poprosmy dziecko o wskazywanie w ksigzce usty-
szanych nazw miejsc.

v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazow.

v Poprosmy dziecko o wystuchanie wszystkich stéw
i powtorzenie ich w takiej kolejnosci, jak na ptycie.

Poprosmy dziecko o narysowanie obrazka przedsta-

wiajgcego miasto wraz z charakterystycznymi miejsca-

mi, takimi jak kino czy poczta. Zache¢my dziecko do

nazwania lub podpisania elementéw obrazka.

Wybierzmy sie z dzieckiem na spacer do centrum mia-

sta i popro$my dziecko o nazywanie mijanych miejsc

i sklepow po angielsku.

Otworzmy stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)

w podreczniku na stronie 83 i poprosmy o nazwanie

wszystkich stéw z rozdziatu 1. Obejrzyjmy, jak dziecko

napisato wyrazy po $ladzie. Zakryjmy jeden obrazek
mata kartka wycieta z kolorowego papieru i poprosmy
dziecko, by odgadto, co sie znajduje pod spodem.

Poc¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-

niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na

matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).



Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z historyjka (strony 8-9 w podreczniku)

Obejrzyjmy ilustracje w ksigzce na stronach 8 i 9 do
historyjki Danger in town. Popro$my dziecko, aby nam
opowiedziato, kto sie tam znajduje i co sie wydarzyto.
Wspdlnie wystuchajmy historyjki z ptyty CD (Sciezka nr
24). (zob. wskazowki na s. 3).

Nauka budowania zdan

Patrzac na ¢wiczenie 1 na stronie 10, poprosmy
dziecko o odczytanie dialogu pomiedzy Budem
i Holly. Po¢wiczmy odgrywanie podobnych dialogéw,
wykorzystujac obrazek z ¢wiczenia 2 na stronie 10.
Poczatkowo pozwdlmy dziecku czytaé lub rzucad
okiem na modelowy dialog, a po kilku przyktadach
zakryjmy wzorcowe zdania i zache¢my dziecko do
samodzielnego budowania zdan. Mozemy odgrywac
dialog razem z dzieckiem lub zachecic¢ je do przed-
stawiania dialogu samodzielnie za pomoca dwoch
rozmawiajacych ze soba maskotek.

Patrzac na ¢wiczenie 1 na stronie 11, popro$smy dziec-
ko, aby wybrato sobie jedng z os6b (Jamala lub Lucy),
a nastepnie wykorzystujac informacje o nich z wypet-
nionej na lekgji tabelki, powiedziato: In my town there’s
... W moim miescie jest... Zgadnijmy, kogo wybrato
dziecko. ZamiefAmy sie rolami.

Zache¢my dziecko do odpowiedzenia petnym zda-
niem na pytanie What's in your town? Co jest w twoim
miescie?

Pobawmy sie z zgadywanie, czyje miasto opisujemy.
Przygotujmy kilka ulubionych zabawek, maskotek,
autek czy lalek dziecka. Ustawmy lub posadzmy je
w rzedzie. Wykorzystajmy wczesniej przygotowane
obrazki przedstawiajgce miejsca w miescie. Wybierzmy
kilka z nich i ustawmy na podtodze tak, aby tworzyty
mate miasto. Po kolei pytajmy kazdego misia lub
zabawke: What's in your town? Co jest w twoim miescie?
i odpowiadajmy za nie: In my town there’s ... W moim
miescie jest... Tylko jeden z misiéw opisze takie samo
miasto, jak to ktére utozyliSmy z obrazkéw. Poprosmy
dziecko, by odgadto, czyje to miasteczko. Gdy dziecko
wskaze witasciwg maskotke lub zabawke, zamiernmy
sie rolami.

Praca z wierszykiem

Wspdlnie postuchajmy wierszyka ze strony 10 nagra-
nego na ptycie CD ($ciezka nr 2).

Od czasu do czasu zatrzymujmy plyte i prosmy dziec-
ko o powtdrzenie ostatniego zdania.

Sprobujmy powiedzie¢ wierszyk razem z ptyta, poka-
zujac odpowiednie obrazki w ksigzce (toy shop, cine-
ma, café, school).

Po jakim$ czasie poprosmy dziecko, aby samodzielnie
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powiedziato caty wierszyk z pamieci.

What’s in the town? What’s in the town?
There’s a toy shop and a cinema,

A café and a school.

All in the town, all in the town.

Praca z piosenka

Wspdlnie wystuchajmy piosenki The best friends z ptyty
CD (Sciezka nr 3).

Sprébujmy zaspiewac jg razem z ptyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Poprosmy dziecko, aby zilustrowato piosenke wtasny-
mi obrazkami.

Now let us hold hands, everyone, as we sing the best
friends song.

Let’s all be friends together now as we sing the best
friends song.

When we’re at school we learn and play together all
day long.

So let us hold hands, everyone,

As we sing the best friends song.

Praca z podrecznikiem

Poprosmy dziecko o odczytanie tresci pocztéwki ze
strony 11.

Poprosmy dziecko o pokazanie napisanej przez siebie
pocztowki.

Przytnijmy kilka kartek na ksztatt i rozmiar pocztéwki.
Poprosmy dziecko o narysowanie na jednej stronie
znanych sobie miast (np. miejsc, gdzie dziecko spedzi-
to wakacje, gdzie mieszka kto$ z rodziny lub najbliz-
szego miasta). Na drugiej stronie poprosmy dziecko,
aby napisato kilka zdan opisujacych to miejsce wedtug
wzoru pocztéwki z Oxfordu ze strony 11.
Wykorzystajmy przygotowane pocztéwki do zaba-
wy w zgadywanie. Odczytajmy tre$¢ pocztéwki, nie
wymawiajgc nazwy miejscowosci i nie pokazujac jej
dziecku. Zache¢my dziecko do odgadniecia, co to za
miasto.

Obejrzyjmy naklejki z miejscami w miescie przykle-
jone do obrazka na stronie 12. Popro$my dziecko
o wskazanie i nazwanie, co sie tam znajduje. Zache¢my
dziecko do budowania petnych zdan: There’s a...
Poprosmy dziecko, by pokazato nam wykonang na
lekcji makiete miasta i opowiedziato o niej zgodnie ze
wzorem na stronie 12.

Obejrzyjmy w ksigzce na stronie 13 strone z albumu
o kulturze opisujacg Edynburg i zapytajmy dziecko,
jak wyglada to miasto, co sie mu w nim podoba i czy
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chciatoby tam pojechac.

+  Popro$my dziecko o pokazanie swojej strony z albu-
mu o kulturze na temat jednego z polskich miast.
Poprosmy dziecko o odczytanie lub opisanie tego, co
sie na niej znajduje.

«  Wspdlnie z dzieckiem przygotujmy jeszcze jedna stro-
ne z albumu o kulturze prezentujaca inne lubiane
przez dziecko miasto.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strony 4-9)

+ Poprosmy dziecko, by pokazato wypetnione ¢wicze-
nia. Oméwmy z nim wykonane zadania.

+  Popro$my dziecko o odczytanie uzupetnionych zdan
w chmurkach na stronie 5.

« Zakryjmy napisane wyrazy w ¢wiczeniu 1 na stronie
6. Popro$my dziecko, aby jeszcze raz napisato nazwy
miejsc w miescie, wykorzystujac literki z rozsypanek.

«  Poprosmy dziecko o odczytanie zdan w ¢wiczeniu 2
na stronie 6. Nastepnie zakryjmy zdania i poprosmy
dziecko, by samodzielnie opisato miasto na obrazku.

«  Wspdlnie odczytajmy wierszyk na stronie 7. Zache¢my
dziecko, by napisato podobny wierszyk o swoim lub
o wymyslonym przez siebie miescie i zilustrowato go
odpowiednim obrazkiem.

«  Popro$my dziecko, by przeczytato zdania w ¢wicze-
niu 1 na stronie 8 i wskazato narysowane budyn-
ki. Nastepnie zakryjmy napisane zdania i zache¢my
dziecko, by samodzielnie opisato rysunek.

+ Wspdlnie opiszmy miasto na stronie 9.

+ Poprosmy dziecko, by pokazato, gdzie zakreslito nazwy
miejsc w miescie w ¢wiczeniu 1 na stronie 62.

« SprawdZmy ¢wiczenia z sekcji Homework na stronie
70. Popro$my dziecko, by przeczytato zdania i odpo-
wiedzi na pytanie.

Rozdziat 2: Numbers in town

W rozdziale 2 dzieci utrwalaja liczebniki od 1 do 10 oraz
poznaja liczby od 11 do 20. Ucza sie takze zadawac pyta-
nia o imie, wiek oraz miejsce pochodzenia i odpowiada¢
na takie pytania. Ponadto samodzielnie piszg krétki list na
podstawie wzoru z ksigzki. Poznaja takze pierwsza czesc
przygoéd Sprytnego Kota.

Lista nowych stéw i zwrotow:

« eleven jedenascie

«  twelve dwanascie

« thirteen trzynascie

«  fourteen czternascie

« fifteen pietnascie

+  Ssixteen szesnascie

«  seventeen siedemnascie
+ eighteen osiemnascie

« nineteen dziewietnascie
« twenty dwadziescia
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«  What's your name? Jak sie nazywasz?

+  Myname’... Nazywam sie...

«  How old are you? lle masz lat?

«  I'm.. Mam... lat.

«  Where are you from? Skad jestes?

«  I'mfrom... Jestem z...

«  Thank you! Dziekuje!

«  Help! Pomocy!

+  Ready! Gotowy!

«  Stop! St6jl/ Zatrzymaj sie!

«  Goodbye! Do widzenial

+ hameimie

« age wiek

« fromod

+ Dear... Drogi/Droga...

« Love... Pozdrowienia...

«  Look at my Treetops identity card. Popatrz na
moj dowdd tozsamosci Treetops.

«  This is my scrapbook page. To jest méj album
z wycinkami.

«  people in the street ludzie na ulicy

«  police officer policjant / policjantka

«  postman listonosz

«  milkman mleczarz

« lollipop lady pani przeprowadzajaca przez
ulice dzieci idace do/ze szkoty

«  plus plus

*  minus minus

« timesrazy

Lista stow i zwrotdéw, ktére dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

«  What colour is number (11)? Jakiego koloru jest
numer (11)?

«  What number is the (orange) door? Jaki numer
maja (pomarariczowe) drzwi?

+  Come here! Chodz tul

«  Thank you! Dziekuje!

«  signature podpis

« UK (United Kingdom) Wielka Brytania

« In my town there’s a (big shop). W moim
miescie jest (duzy sklep).

«  What’s in your town? Co znajduje sie w twoim
miescie?

«  Every morning in Friendly Street. Kazdego
ranka na ulicy Przyjaznej.

« The (postman) brings the (post). (Listonosz)
przynosi (poczte).

« Ilove my house... Kocham méj dom...

«  Everyone says Hello. Wszyscy mdwig czesc.

«  Treetops Street ulica Treetops

« the letters of the alphabet litery alfabetu



Praca ze stownictwem

Obejrzyjmy obrazek przedstawiajacy kosze na $mieci
w ksigzce na stronie 14. Popro$my dziecko, aby wska-
zato palcem wymieniane przez nas liczby. Nastepnie
popro$my dziecko, aby podato dowolng liczbe, a my
bedziemy jg pokazywad. W czasie pokazywania udaj-
my, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy pomocy.
Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato liczby na obrazku.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztatt
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

WezZmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem
np. spodeczkiem od filizanki, zakretka od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zache¢my dziecko, aby zgadywa-
to, co jest ukryte pod spodem.

Dajmy dziecku minute na zapamigtanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksigzke i poprosmy je, by
wymienito je lub napisato je wszystkie po angielsku.
Popro$my dziecko o policzenie od 1 do 20, nastepnie
od20do 1.

Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jakie$ liczbie, a druga ma trzy
szanse, aby odgadnag, co to za liczba.

Pobawmy sie w ,lle fasolek w kubeczku?”. Do pla-
stikowego kubeczka nalezy witozy¢ kilka-kilkanascie
fasolek tak, zeby dziecko ich nie widziato. Przykryjmy
kubeczek reka i nim potrzasajmy, zachecajgc dziecko,
zeby odgadto, ile fasolek schowalismy.

Przygotujmy 20 ziarenek fasoli, grochu lub ryzu.
Popro$my dziecko, by zamkneto oczu. W tym czasie
zbierzmy dowolng ilos¢ ziarenek do reki i utézmy na
stole. Gdy dziecko otworzy oczy, powinno szybko
zgadna(, ile ziarenek widzi. Nie powinno ich liczy¢,
tylko szybko i bez namystu podac liczbe. Sprawdzmy
odpowiedz, proszac dziecko o policzenie.

Pobawmy sie w ,lle krokéw do...” Stajemy na srodku
pokoju i wymyslamy jakis cel np. okno, szafka itp.
Pytamy dziecko, ile krokéw potrzeba, zeby tam dojsc.
Sami tez zgadujemy. Nastepnie razem podchodzimy
do tego przedmiotu, wspdlnie liczac kroki i spraw-
dzajac, czyje przewidywania byly trafniejsze. Mozemy
urozmaici¢ zabawe, liczac mate kroki (kroczki jeza)
i duze kroki (kroki stonia).

Pobawmy sie w rozwigzywanie prostych matematycz-
nych réwnan, ustnie lub pisemnie, np. 4 + 6.

Po6jdzmy na spacer wzdtuz jakies$ ulicy i popro$my dziec-
ko o odczytywanie numeréw doméw po angielsku.
Zagrajmy w gre ¢wiczaca liczby 11-20 na stronie:
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/language-games/medium/numbers-11-20

Przygotujmy dwa zestawy kart z wypisanymi liczbami
od 11 do 20. Takie karty mozemy wykorzysta¢ do roz-
nych zabaw i gier (zob. wskazéwki na s. 8).
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v Mozna tez nimi zagra¢ w bingo. Kazdy z graczy
wypisuje na kartce 5 dowolnych liczb. Wezmy
jeden zestaw kart z liczbami, potasujmy go i ustaw-
my na stosiku liczbg w dot. Po kolei ciggnijmy po
jednej karcie, gtosno odczytujac przedstawiong
liczbe. Kto wypisat taka liczbe, moze ja skredlic.
Osoba, ktéra pierwsza skresli wszystkie swoje licz-
by, wofa ,bingo” i wygrywa.

Postuchajmy nagrania z liczbami z ptyty CD (Sciezka

nr 34):

v/ Poprosmy dziecko o wskazywanie w ksigzce usty-
szanych liczb.

v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazow.

v Poprosmy dziecko o wystuchanie wszystkich liczb
i powtorzenie ich w takiej kolejnosci, jak na ptycie.

«  Otwdrzmy stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
w ksigzce na stronach 83 i 84 i poprosmy o nazwanie
wszystkich liczb oraz o powtérzenie nazw miejsc
w miescie. Zobaczmy, jak dziecko napisato wyrazy po
$ladzie. Zakryjmy jeden obrazek matg kartka wycieta
z kolorowego papieru i poprosmy dziecko o odgad-
niecie, co sie znajduje pod spodem.

+ Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie 83,
mozemy zagra¢ w gre ,Zetony” lub ,Kétko i krzyzyk”
(zob. wskazéwki s. 6).

«  Pocwiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).

«  Pocwiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas. 6).

Praca z historyjka (strona 16 w podreczniku)

Obejrzyjmy ilustracje w ksigzce na stronie 16 do histo-
ryjki o Sprytnym Kocie. Poprosmy dziecko, aby nam
opowiedziato, kto sie tam znajduje i co sie wydarzyto.

+ Poprosmy dziecko, aby na podstawie historyjki opisa-
to nam, jaki jest Sprytny Kot.

Wspdlnie wystuchajmy historyjki z ptyty CD (Sciezka nr
25). (zob. wskazoéwki na s. 3).

« Patrzac na ¢wiczenie 1 na stronie 17, popro$my dziec-

ko o odczytanie dialogu pomiedzy Sprytnym Kotem
i psem Spike’'m. Popro$my dziecko, aby nam wyttuma-
czyto, o co Sprytny Kot pyta psa Spike'a.
Pobawmy sie w Sprytnego Kota. Po kolei zadajmy
dziecku te same pytania i prosmy o udzielenie odpo-
wiedzi. Zamienmy sie rolami, pozwalajac dziecku
przejac role Sprytnego Kota.

+ Gdy dziecko juz oswoi sie z nowymi pytaniami i zda-
niami, sprobujmy jeszcze raz prze¢wiczy¢ odgrywanie
dialogu, tym razem mowigc zdania i zadajac pytania
Z pamieci.

« Poprosmy dziecko, aby wcielito sie w role réznych
0s6b lub bohateréw bajek i odpowiadato na zadane
pytania o wiek, imie i miejsce pochodzenia.

11
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Praca z wierszykiem

Wspolnie wystuchajmy wierszyka ze strony 14 z plyty
CD (sciezka nr 4).

Od czasu do czasu zatrzymujmy ptyte i poprosmy
dziecko o powtérzenie ostatniego zdania lub ostat-
niego wyrazu.

Sprébujmy powiedzie¢ wierszyk razem z ptyta, liczac
na palcach.

Po jakims$ czasie poprosmy dziecko, aby samodzielnie
powiedziato caty wierszyk z pamieci.

Do the Cool Cat Count. Miaow!
Do the Cool Cat Count. Miaow!

1,23 4,56,7,89 10,11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18,
19, 20.

Do the Cool Cat Count. Miaow!
Do the Cool Cat Count. Miaow!

Praca z piosenka

Wspdlnie wystuchajmy piosenki Friendly Street nagra-
nej na ptycie CD ($ciezka nr 5).

Sprébujmy zaspiewad ja razem z piyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Popro$my dziecko, aby wytlumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Poprosmy dziecko, aby zilustrowato piosenke wtasny-
mi obrazkami.

I love my house in Friendly Street

Where everyone says hello.

Every morning in Friendly Street
Everyone says hello.

The postman brings the post and, yes,
The postman says hello, hello,

The postman says hello.

I love my house in Friendly Street

Where everyone says hello.

Every morning in Friendly Street
Everyone says hello.

The milkman brings the milk and, yes,
The milkman says hello, hello,

The milkman says hello
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Praca z podrecznikiem

Otwoérzmy podrecznik na stronie 15. Popatrzmy na
rysunki przedstawiajace domy i drzwi w ¢wiczeniu 2.
Pytajmy sie nawzajem: What colour is number (11)?
Jakiego koloru jest numer (11)? Lub: What number
is the (orange) door? Jaki numer majq (pomaran-
czowe) drzwi?

Poprosmy dziecko o odczytanie listu ze strony 18.
Zapytajmy dziecko, o czym pisze Dan.

Poprosmy dziecko o pokazanie i odczytanie napisane-
go przez siebie listu.

Obejrzyjmy naklejki z numerami doméw przyklejone
do obrazka na stronie 19. Popro$my dziecko o wskaza-
nie i nazwanie ich po kolei.

Poprosmy dziecko o pokazanie wykonanego na lekg;ji
dowodu tozsamosci. Poprosmy dziecko, aby przed-
stawito sie, wykorzystujac informacje umieszczone na
legitymacji.

Obejrzyjmy w ksigzce na stronie 20 strone z albumu
o kulturze opisujaca ludzi na ulicy. Poprosmy, aby
dziecko opisato, kim sg ludzie na zdjeciach. Zapytajmy,
czy podobne osoby spotykamy w Polsce.

Poprosmy dziecko o pokazanie swojej strony zalbumu
o kulturze na temat ludzi na ulicy w Polsce. Poprosmy
dziecko o odczytanie lub opisanie tego, co sie tam
znajduje.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strony 4 - 9)

Popros dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wiczen.
Omoéw z dzieckiem wykonane zadania.

Wspdlnie odczytajcie wierszyk na stronie 10.
Przesledzcie droge Wiewidrki do miasta, gtosno nazy-
wajac liczby po angielsku.

Popros dziecko o odczytanie uzupetnionych zdan
w chmurkach na stronie 12.

Popro$ dziecko o odczytanie pytan i odpowiedzi
w ¢wiczeniu 1 na stronie 13. Nastepnie zakryj pytania
i popros dziecko o odegranie roli policjanta z pamieci.
Obejrzyj autoportret dziecka i przeczytaj odpowiedzi
na pytania w ¢wiczeniu 2 na stronie 13.

Popros dziecko, aby przygotowato podobny portret
z odpowiedziami na pytania dla ktéregos z cztonkow
rodziny.

Przeczytajcie list Sama na stronie 14. Zapytajmy,
0 czym pisze Sam.

Popros dziecko, zeby nam pokazato i przeczytato
swojg odpowiedz na list Sama. Popros o wyjasnienie,
co dziecko napisato w liscie.

Popros dziecko o pokazanie wypetnionej krzyzéwki na
stronie 63. Zache¢ dziecko do samodzielnego utoze-
nia podobnej krzyzowki.

Sprawdz ¢wiczenia z sekcji Homework na stronie 71.
Popros dziecko o odczytanie uzupetnionych zdan oraz
odpowiedzi na pytania.



Wprowadzenie do rozdziatow 3-4:
Busy Town

Na stronie 22 znajduje sie krotkie wprowadzenie do dwdch
kolejnych rozdziatéw, ktére przeniosa dzieci w Swiat zaku-
pow. Dzieci poznaja podstawowe zasady bezpiecznego
zachowania sie w miescie. Analizujg obrazek przedstawiaja-
cy rynek w miasteczku Treetops i poznaja kilka stéw zwiagza-
nych z zakupami na targu. Poznajg piosenke o bezpiecznym
zachowaniu w miescie.

Lista nowych stow i zwrotéw:

a police officer policjant/policjantka
apostman listonosz

a boy chtopiec

a girl dziewczynka

a shoe but

a t-shirt koszulka z krétkim rekawem
a bus autobus

a banana banan

a cat kot

an apple jabtko

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

market rynek, targ

looking for szukajac

shopping zakupy

What can you see in the picture? Co widzisz na
obrazku?

Stay close! Badz blisko!

Stay safe! Badz bezpieczny!

Don't go running off! Nie uciekaj!

That'’s what you do! Tak nalezy robi¢!

Praca ze stownictwem

Obejrzyjmy miasteczko na obrazku w ksigzce na
stronie 22. Popro$my dziecko, aby wskazato palcem
wymieniane przez nas osoby i przedmioty (police offi-
cer, postman, boy, girl, T-shirt, bus, banana, cat, apple).
Gdy dziecko sie juz oswoi z nowym materiatem,
zacznijmy podawac stéwka coraz szybciej.

Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazywato te osoby
i przedmioty, a my bedziemy je pokazywa¢. W cza-
sie pokazywania udajmy, ze nam sie wszystko myli
i potrzebujemy pomocy.

Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato przedmioty na obrazku.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztatt
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

WezZmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
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Zakryjmy fragment rysunku jakims matym przedmio-
tem np. spodeczkiem od filizanki, zakretkg od stoika
lub pudetkiem zapatek. Zachesmy dziecko, aby zgady-
wato, co jest ukryte pod spodem.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksiazke i popro$my dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.

Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jakim$ przedmiocie lub jakiej$
osobie z rysunku, a druga ma trzy szanse, aby odgad-
na¢, o co lub o kogo chodzi.

Poprosmy dziecko o narysowanie obrazka przedsta-
wiajacego rynek ze straganami i sklepami peten prze-
chodniéw robigcych zakupy. Zache¢my dziecko, by
nazwato lub podpisato elementy obrazka.
Porozmawiajmy z dzieckiem na temat bezpieczne-
go zachowania sie na zakupach w centrum miasta.
Zapytajmy dziecko, co powinno zrobi¢, gdy sie zgubi.
Wybierzmy sie z dzieckiem na spacer do centrum mia-
sta. Poprosmy dziecko o nazywanie mijanych rzeczy
po angielsku.

Poprosmy o pokazanie przygotowanych w szkole
figurek dzieci oraz policjanta w miescie (ze strony 81
w zeszycie ¢wiczen). Wykorzystajmy papierowe ludzi-
ki do przedstawiania scenek na temat bezpiecznego
zachowania w miescie.

Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Po¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z piosenka

Wspolnie postuchajmy piosenki Let’s go out nagranej
na ptycie CD (Sciezka nr 6).

Sprébujmy zaspiewad ja razem z ptyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Poprosmy dziecko, aby zilustrowato piosenke wtasny-
mi obrazkami.

When you’re in the town,
Shopping with Mum and Dad,
What do you do?
Stay CLOSE!
Stay close! Stay safe!
Don’t go running off!
That’s what you do!
Stay CLOSE!
When you’re in the town,
Looking for Mum and Dad,
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Who do you ask? « Let’s hide! Schowajmy sie!
Shop-keepers! «  Climb up! Wspinaj sie!
Stay close! Stay safe! . What's this? Co to jest?

«  fish and chips ryba z frytkami
« my food moje jedzenie
«  shopping in the market zakupy na targu

Don’t go running off!
That’s what you do!

Stay CLOSE! . Everyone’s calling out loud. Wszyscy krzycza
gtosno.
«  Buy my... Kup méj/moja...
Praca z zeszytem ¢wiczen (strona 59) . lovely cudowny
«  Popro$ dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wiczen na «  Come and buy! Przyjdz i kup!

stronie 59. Omoéw wykonane zadania.
Praca ze stownictwem

: . H «  Obejrzyjmy kawiarnie na obrazku w ksigzce na stronie
Rozdziat 3: Food and drink 23. Poprosmy dziecko, aby wskazato palcem wymie-

niane przez nas produkty (chips, spaghetti, salad, fish,
milk, chicken, soup, water). Gdy dziecko sie juz oswoi

W rozdziale 3 dzieci poznajg nazwy wybranych produktéow
spozywczych, takich jak mleko czy kurczak. Uczg sie méwic¢
otym, co lubig lub czego nie lubig je$¢ i pi¢. Pytaja i odpowia- z nowym materiatem, zacznijmy podawac stéwka
daja na pytanie Do you like...? (Czy lubisz...?). W historyjce coraz szybciej.

A new friend dzieci poznaja nowego przyjaciela Buda i Holly. +  Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazywato te rzeczy,
Ponadto tworza miniksigzeczke o jedzeniu, a w sekcji aloum a my bedziemy je pokazywac. W czasie pokazywania

o kulturze omawiaja temat zakupéw w Londynie.

Lista nowych stéw i zwrotow:

«  chips frytki

+ salad satatka

«  milk mleko

+  soup zupa

«  spaghetti spaghetti

« fishryba

«  chicken kurczak

«  water woda

« Doyoulike...? Czy lubisz...?

« llike... Lubie...

« ldon'tlike... Nie lubie...

«  Thisis my scrapbook. To jest méj album
z wycinkami.

«  shopping in London zakupy w Londynie

e Hereis... Tutaj jest...

« Thisis... To jest...

« Theysell ... here. Tu sprzedajg ...

« ltsells... Tu sprzedaje sie...

« Thereare lots of... Jest duzo...

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumieja
lub na ktére reaguja:

«  I'm hungry. Chce mi sie jes¢.

«  I'm thirsty. Chce mi sie pic.

«  Thanks! Dzieki!

« My favourite! Moje ulubione!

«  Quick! Szybko!

+  Help!Na pomoc!

«  Look out! Uwazaj!
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udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy
pomocy.

Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy na obrazku.

Patrzac na obrazek na stronie 23, zapytajmy dziecko:
What's number 12 Co ma numer 12, a dziecko odpowia-
da, podajac nazwe produktu.

Popatrzmy wspodlnie na obrazek na stronie 23 i zapy-
tajmy: What number is milk? Jaki numer ma mleko?
Poprosmy dziecko o podanie odpowiedniego nume-
ru.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztah
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

Wezmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem
np. spodeczkiem od filizanki, zakretkg od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zacheémy dziecko, aby zgadywa-
fo, co jest ukryte pod spodem.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksiazke i popro$my dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.

Pobawmy sie w kalambury. Pokazmy dziecku na migi,
w jaki sposéb jemy dana rzecz. Poprosmy dziecko,
by zgadto, co to za produkt spozywczy. W nastepnej
kolejce zamieAmy sie rolami, dajac dziecku szanse na
pokazanie jednego z artykutéw spozywczych.
Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o czym$ do jedzenia lub picia,
a druga ma trzy szanse, aby odgadna¢, co to za rzecz.
Sprawdzmy pamiec¢ dziecka. Przyjrzyjmy sie obrazko-



wi, starajac sie zapamieta¢ numery przedstawionych
tam rzeczy. Nastepnie nie pokazujac obrazka w ksigz-
ce, powiedzmy jeden z numeréw i zapytajmy dziecko,
co miato taki numer na ilustracji w ksigzce. W nastep-
nej kolejce zamierimy sie rolami.
Popro$my dziecko o przygotowanie menu restauracji
lub kawiarni w jezyku angielskim. Dziecko moze ozdo-
bi¢ menu rysunkami potraw lub zdjeciami wycietymi
z kolorowych gazet.
Wydrukujmy dwa zestawy odpowiednich obraz-
kow przedstawiajagcych jedzenie ze strony
http://www.mes-english.com/flashcards/food.php lub przygotujmy
wiasne obrazki na kartkach z bloku technicznego.
Takie karty z obrazkami mozemy wykorzysta¢ do r6z-
nych zabaw i gier (zob. wskazéwki s. 8).
Wykorzystajmy obrazki ze strony http://www.mes-english.com/
flashcards/food.php do opracowania réznorodnych ¢wiczen.
Samo ich przygotowanie bedzie dla dziecka okazja
do powtdrzenia materiatu, a stworzone materiaty
mozemy wydrukowac i wykorzysta¢ do ¢wiczen. Wraz
z dzieckiem przygotujmy gre planszowa http://www.
toolsforeducators.com/boardgames/food1.php, krzyzéwke_http://www.
toolsforeducators.com/crossword/crosswordg.php?p=food, wykres$lanke
na znajdowanie wyrazdw http://www.toolsforeducators.com/word-
search/wordsearchg.php?p=food&hint=image, ¢wiczenie na pisanie
po $ladzie i faczenie wyrazéw z obrazkami http://www.
toolsforeducators.com/spaghettistring/food _trace.php lub domino hitp://
www.toolsforeducators.com/dominoes/.
Postuchajmy nagrania z nazwami produktéw spozyw-
czych z ptyty CD ($ciezka nr 35):
v/ Poprosmy dziecko o wskazywanie w ksigzce usty-
szanych produktéw.
v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazow.
v Poprosmy dziecko o wystuchanie wszystkich stow
i powtdrzenie ich w takiej kolejnosci jak na ptycie.
Otwérzmy stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
w ksigzce na stronie 84 i poprosmy o nazwanie wszyst-
kich stow z rozdziatu 3. Zobaczmy, jak dziecko napisato
wyrazy po $ladzie. Zakryjmy jeden obrazek mata kart-
ka wycieta z kolorowego papieru i poprosmy dziecko,
by odgadto, co sie znajduje pod spodem.
Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie
84, mozemy zagra¢ w gre ,Zetony” lub Kétko i krzyzyk”
(zob. wskazéwki s. 6).
Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazdwki
nas.6).
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Praca z historyjka (strony 24-25 w podreczniku)

Obejrzyjmy ilustracje w ksigzce na stronach 24 i 25 do
historyjki A new friend. Popro$my dziecko, aby nam
opowiedziato, kto sie tam znajduje i co sie wydarzyto.
Wspdlnie wystuchajmy historyjki nagranej na ptycie
CD (Sciezka nr 26) (zob. wskazéwki s. 3).

Nauka budowania zdan

Patrzac na ¢wiczenie 1 na stronie 26, popro$my
dziecko o odczytanie dialogu pomiedzy Budem
i Holly. Po¢wiczmy odgrywanie podobnych dialogéw.
Poczatkowo pozwdlmy dziecku czyta¢ lub rzucad
okiem na modelowy dialog, a po kilku przyktadach
zakryjmy wzorcowe zdania i zache¢my dziecko do
samodzielnego budowania zdan. Mozemy odgrywac
dialog razem z dzieckiem lub zacheci¢ je do przed-
stawiania dialogu samodzielnie za pomocg dwdch
rozmawiajacych ze sobg maskotek.

Przygotujmy dwie karteczki, na jednej narysujmy
usmiechnietg twarz, a na drugiej - smutna. Pokazmy
dziecku co$ do jedzenia, np. na rysunku na stronie 26,
i poprosmy dziecko, by pokazato usmiechnietg twarz,
jesli dziecko lubi te rzecz, lub smutna, jesli jej nie lubi,
oraz by powiedziato odpowiednie zdanie: I like /| don't
like...

Przygotujmy okoto 7-10 papierowych talerzykéw.
Kazdy podzielmy kreska na dwie czesci, jedng potow-
ke oznaczmy usmiechnieta twarza, druga - smutna.
Poprosmy dziecko, aby na kazdym talerzyku nary-
sowato inny zestaw produktéw przy usmiechnietej
twarzy, inny - przy smutnej. Pamietajmy, aby kazdy
talerzyk byt cho¢ odrobine inny! Majac takie talerzyki,
pobawmy sie w zgadywanie, ktéry talerzyk opisujemy.
Wybierzmy w myslach jeden z nich i opiszmy to, co
sie na nim znajduje, méwiac: / like ... / | don't like...
Poprosmy dziecko, aby wskazato, ktéry talerzyk mamy
na mysli. Nastepnie zamierimy sie rolami.

Patrzac na ¢wiczenie 1 na stronie 27, poprosmy dziec-
ko, aby wybrato sobie jedna z oséb (Jamala lub Lucy),
a nastepnie aby wykorzystujac informacje o nich
z wypetnionej na lekgcji tabelki, powiedziato [ like/
| don't like ... Zgadnijmy, kogo wybrato dziecko.
Zamienmy sie rolami.

Prawda lub nieprawda. Przygotujmy dwie plastikowe
zakretki po napojach lub dwie mate karteczki. Na
jednej napiszmy znaczek V (prawda), a na drugiej
- X (nieprawda). Wrzué¢my karteczki lub zakretki do
matego nieprzezroczystego woreczka lub do skarpet-
ki. Poprosmy dziecko o wyciggniecie jednej z nich.
Dziecko wycigga zakretke lub karteczke, patrzy na
symbol nie pokazujgc nam go, méwi jedno zdanie np.
| like water. Naszym zadaniem jest stwierdzi¢, czy jest
to prawda, czy nieprawda.
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Praca z wierszykiem

Wspolnie postuchajmy wierszyka ze strony 26 nagra-
nego na ptycie CD (Sciezka nr 7).

Od czasu do czasu zatrzymujmy ptyte i poprosmy
dziecko o powtdrzenie ostatniego zdania.

Zache¢my dziecko, aby narysowato cykl obrazkéw
przedstawiajgcych kolejne zwrotki wierszyka.
Sprébujmy powiedzie¢ wierszyk razem z ptyta, poka-
zujac odpowiednie obrazki w ksigzce.

Po jakims$ czasie poprosmy dziecko, aby samodzielnie
powiedziato caty wierszyk z pamieci.

I like chicken, I like chips.

I like chicken with lots of chips.
I don’t like spaghetti,

| don’t like soup.

I like chicken with lots of chips!
| like chicken, | like chips.

I like chicken with lots of chips!
| don’t like salad,

I don’t like fish.

I like chicken with lots of chips!

Praca z piosenka

Wspdlnie postuchajmy piosenki Shopping song z ptyty
CD (Sciezka nr 8).

Sprébujmy zaspiewad ja razem z ptyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Popro$my dziecko, aby zilustrowato odpowiednimi
rysunkami kazda zwrotke piosenki.

Shopping in the market,
Shopping in the market,
Everyone’s calling out loud:

‘Oh, buy my bananas, my lovely bananas,
Buy my bananas today!

Come and buy!

Come and buy!

Buy my bananas today!”

Shopping in the market,
Shopping in the market,

Everyone’s calling out loud:

‘Oh, buy my green apples, my lovely green apples,
Buy my green apples today!
Come and buy!

Come and buy!
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Buy my green apples today!”

Shopping in the market,
Shopping in the market,

Everyone’s calling out loud

Praca z podrecznikiem

Poprosmy dziecko o pokazanie i przedstawienie nam
przygotowanego na lekcji plakatu o jedzeniu ze strony
27.

Obejrzyjmy naklejki z jedzeniem przyklejone do menu
na stronie 28. Poprosmy dziecko o wskazanie i nazwa-
nie, co sie tam znajduje. Zache¢my dziecko , by powie-
dziato, co z tego lubi, a czego nie lubi jes¢.

Poprosmy dziecko o pokazanie wykonanej na lek-
¢ji miniksigzeczki o jedzeniu. Zacheé¢my dziecko do
odczytania lub powiedzenia zdan o tym co lubi,
a czego nie lubi jes¢ w oparciu o ilustracje w ksigzeczce.
Obejrzyjmy w ksigzce na stronie 29 strone z albumu
o zakupach w Londynie. Zapytajmy dziecko, jakie
miejsca s przedstawione na zdjeciach i do ktérego
z nich dziecko chciatoby sie wybraé na zakupy.
Poprosmy dziecko o pokazanie swojej strony z albu-
mu o kulturze na temat zakupéw w Polsce. Poprosmy
dziecko o odczytanie lub opisanie tego, co sie tam
znajduje. Zapytajmy, czy robienie zakupéw w Polsce
przypomina robienie zakupéw w Londynie.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strony 17-22)

Poprosmy dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wi-
czen. Oméwmy z dzieckiem wykonane zadania.
Poprosmy dziecko o pokazanie wypetnionej krzyzéw-
ki na stronie 17. Zacheémy dziecko, by utozyto wiasng
krzyzéwke z tymi samymi wyrazami. Sprébujmy ja
rozwigzac.

Poprosmy dziecko o odczytanie zdan ze scenek ze
strony 18.

Poprosmy dziecko o pokazanie i odczytanie lub
powiedzenie zdan ze strony 19.

Wspdlnie odczytajmy wierszyk na stronie 20. Zache¢my
dziecko do napisania podobnego wierszyka o tym, co
dziecko lubi i czego nie lubi jes¢ oraz zilustrowanie go
odpowiednimi obrazkami.

Obejrzyjmy jedzenie na obrazku i popro$my dziecko
o odczytanie zdan w ¢wiczeniu 1 na stronie 21.
Poprosmy dziecko o przeczytanie informacji o swoim
ulubionym jedzeniu w ¢wiczeniu 2 na stronie 20.
Obejrzyjmy rysunek.

Poprosmy dziecko o przeczytanie menu ze strony 22.
Poprosmy dziecko o przeczytanie zdan ze strony
64. Poprosmy o napisanie kilku podobnych zdan
o wszystkich domownikach.

Sprawdzmy ¢wiczenia z sekcji Homework na stronie
72. Poprosmy dziecko o przeczytanie uzupetnionych
zdan.



Rozdziat 4: At the shop

W rozdziale 4 dzieci przenosza sie do sklepu, gdzie poznaja
nazwy kilku rzeczy takich jak linijka czy pitka, ucza sie liczy¢
od 10 do 50 oraz poznaja brytyjska walute. Ponadto odgry-
wajg proste dialogi w sklepie, proszac o wybrany towar
i pytajac o jego cene. W sekgcji album o kulturze dowiaduja
sie, jakie rzeczy kolekcjonuja ich rowiesnicy w Anglii.

Lista nowych stow i zwrotéw:

« arulerlinijka

«  afelt-tip flamaster

« atoy zabawka

« acomic komiks

« aball pitka

« tendziesiec

«  twenty dwadziescia

+  thirty trzydziesci

« forty czterdziesci

« fifty piecdziesiat

« Canlhave a..., please? Czy moge prosic o...?

«  Yes, here you are. Tak, prosze.

«  How muchis it? lle to kosztuje?

« It’s.. To kosztuje...

« 10p 10 pensow

« money pienigdze

+  Help! Na pomoc!

« [lvegot... Mam...

«  Thank you. Dziekuje.

« Canlhave a ball, please? Czy moge prosic¢
o pitke?

«  This is my scrapbook page about collections. To
jest méj album z wycinkami o kolekcjonowa-
niu rzeczy.

«  pound funt

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumieja
lub na ktoére reaguja:

«  What number is it? Jaki to numer?

« Thisisa...To jest..

«  Give me your money! Daj mi twoje pienigdze!

« Ohno!O nie!

« l've gotanidea. Mam pomyst.

«  Great! Wspaniale!

+  You are Cool Cat. You are the shopkeeper. Ty
jestes Sprytnym Kotem. Ty jeste$ sprzedawca.

«  What letter is 40p? Ktora litera to 40 penséw?

«  p(penny, pence) pens

«  shopkeeper sklepikarz

«  shop sklep

« I've got lots of coins. Mam duzo monet.

« Look at all the comics. Popatrz / Popatrzcie na
te wszystkie komiksy.

«  He’s got lots of toy cars. On ma duzo autek.
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She loves her toy cats. Ona uwielbia swoje
kotki.

animal products produkty zwierzece
vegetable products produkty warzywne
wheat pszenica

total suma

change reszta

Praca ze stownictwem

Obejrzyjmy sklep na obrazku w podreczniku na
stronie 30. Poprosmy dziecko, aby wskazato palcem
wymieniane przez nas rzeczy (ruler, felt-tip, toy, comic,
ball). Gdy dziecko sie juz oswoi z nowym materiatem,
zacznijmy podawac stéwka coraz szybciej.

Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazywato te rzeczy,
a my bedziemy je pokazywac. W czasie pokazywania
udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy
pomocy. W ten sam sposéb pracujmy z monetami ze
strony 31.

Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy/monety na obrazku.

Patrzac na obrazek na stronie 30, zapytajmy dziecko:
What's number 1? Co ma numer 12 Dziecko odpowiada,
podajac nazwe rzeczy.

Popatrzmy na obrazek na stronie 30 i zapytajmy:
What number is a ball? Jaki numer ma pitka? Popro$my
dziecko o podanie odpowiedniego numeru.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztah
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

WezZmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem
np. spodeczkiem od filizanki, zakretkg od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zachecajmy dziecko, aby zgady-
wato, co jest ukryte pod spodem.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
zow. Nastepnie zamknijmy ksigzke i poprosmy dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.

Pobawmy sie w kalambury. Pokazmy dziecku na migi,
jak wyglada jaki$ przedmiot ze sklepu (lub jak go uzy-
wamy). Popro$my dziecko, by zgadto, co to za przed-
miot. W nastepnej kolejce zamienmy sie rolami.
Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jednej z rzeczy, a druga ma trzy
szanse, aby odgadnag, co to jest.

Sprawdzmy pamie¢ dziecka. Przyjrzyjmy sie obrazko-
wi, starajac sie zapamieta¢ numery przedstawionych
tam rzeczy. Nastepnie, nie pokazujac obrazka w ksigz-
ce, powiedzmy jeden z numerdw i zapytajmy dziecko,
co miato taki numer na ilustracji w ksigzce. W nastep-
nej kolejce zamieAmy sie rolami.

Poprosmy dziecko o odczytanie liczb 10, 20, 30, 40, 50.
Zapiszmy liczby na kartkach i pokazujmy je dziecku
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w dowolnej kolejnosci, proszac o ich nazwanie.

Wydrukujmy i wytnijmy monety brytyjskie ze strony

http://www.activityvillage.co.uk/pdfs/Play Coins UK Sterling.pdf.

Podawajmy dziecku rézne kwoty i poprosmy o poka-

zywanie odpowiednich monet.

WejdZzmy na strone  http://www.math-aids.com/Money/

Counting Coins British.tml i przygotujmy arkusz do

liczenia monet. Aby stworzy¢ arkusz, zaznacza-

my, jakie monety maja sie na nim znalez¢, ile ma
by¢ maksymalnie monet jednego nominatu oraz

w jakim jezyku ma byc¢ ¢wiczenie. Naciskajac niebie-

ski przycisk Create it, tworzymy nasz wtasny arkusz,

na ktérym dziecko sumuje warto$¢ szeregu monet.

Zaznaczajac opcje Include Money Worksheet Answer

Page, otrzymujemy zestaw odpowiedzi na koricu arku-

sza.

Mozemy tez wykorzysta¢ gotowe <(¢wicze-

nia na liczenie oraz rozpoznawanie monet na

stronie http://www.senteacher.org/Worksheet/32/Coins.xhtml.

Po prawej stronie znajduje sie bragzowe pole z zesta-

wem typow cwiczen (sortowanie, identyfikowanie

itp.). Aby wybra¢ ¢wiczenie, nalezy klikng¢ na jego
nazwe na brazowym polu. Wszystkie ¢wiczenia wypet-
nia sie po wydrukowaniu.

Przygotujmy dwa zestawy obrazkéw przedstawiaja-

cych rzeczy ze sklepu oraz liczby od 10 do 50 na kart-

kach z bloku technicznego. Takie karty z obrazkami

i liczbami mozemy wykorzysta¢ do réznych zabaw

i gier (zob. wskazdwki s. 8).

Postuchajmy nagrania z rozdziatu 4 z ptyty CD ($ciezka

nr 36):

v Popros$my dziecko o wskazywanie w ksigzce przed-
miotéw w sklepie, liczb lub monet, ktérych nazwy
styszy.

v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazéw.

v Popro$my dziecko o wystuchanie wszystkich stow
i powtorzenie ich w takiej kolejnosci jak na ptycie.

Otworzmy stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)

na stronie 84 w ksigzce i poprosi¢ o nazwanie wszyst-

kich stéw z rozdziatu 4. Zobaczmy, jak dziecko napisato
wyrazy po $ladzie. Zakryjmy jeden obrazek mata kart-
ka wycieta z kolorowego papieru i poprosmy dziecko

o odgadniecie, co sie znajduje pod spodem.

Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie 84,

mozemy zagra¢ w gre ,Zetony” lub ,Kétko i krzyzyk”

(zob. wskazéwki s. 6).

Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-

niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na

matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).

Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki

nas.6).

Praca z historyjka (strony 32-33 w podreczniku)

Obejrzyjmy ilustracje w ksigzce na stronach 32 i 33
do historyjki o Sprytnym Kocie. Poprosmy dziecko,
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aby nam opowiedziato, kto sie tam znajduje i co sie
wydarzyto.

Wspdlnie wystuchajmy historyjki z ptyty CD (Sciezka nr
27) (zob. wskazdéwki s. 3).

Nauka budowania zdan

Patrzac na ¢wiczenie 1 na stronie 33, poprosmy dziec-
ko o odczytanie dialogu pomiedzy Sprytnym Kotem
a sprzedawca. Patrzac na obrazek i przedstawione na
nim towary w sklepie, po¢wiczmy odgrywanie podob-
nych dialogéw. Poczatkowo pozwdélmy dziecku czytaé
lub rzuca¢ okiem na modelowy dialog, a po kilku
przyktadach zakryjmy wzorcowe zdania i zache¢my
dziecko do samodzielnego budowania zdan.
Pobawmy sie w sklep. Przyniesmy kilka codziennych
przedmiotow, ktérych nazwy dziecko juz zna, i doklej-
my do nich metki z cenami. Jedna osoba jest sprze-
dawca, druga kupujacym. Do zabawy wykorzystaj-
my wydrukowane monety http://www.activityvillage.co.uk/pdfs/
Play Coins UK Sterling.pdf.

Przyniesmy kilka codziennych przedmiotéw, ktérych
nazwy dziecko zna po angielsku. Doklejmy do nich
puste metki z ceng. Jedna osoba jest sprzedawca,
druga asystentem sprzedawcy i ma za zadanie spraw-
dzi¢ u swojego szefa, ile kazda rzecz kosztuje i zapisac
ja na metce. Zache¢my dziecko, aby pytato catym zda-
niem po angielsku.

Praca z wierszykiem

Wspdlnie postuchajmy wierszyka ze strony 30 z ptyty
CD (Sciezka nr 9).

Od czasu do czasu zatrzymujmy ptyte i poprosmy
dziecko o powtdrzenie ostatniego wyrazu.
Sprébujmy powiedzie¢ wierszyk razem z ptyta, poka-
zujac odpowiednie liczby w ksigzce.

Po jakims$ czasie poprosmy dziecko, aby samodzielnie
powiedziato caty wierszyk z pamieci.

Ten, twenty, thirty, forty, fifty
Ten, twenty, thirty, forty, fifty
Ten, twenty, thirty, forty, fifty
Let’s all learn to count!

Praca z podrecznikiem

Obejrzyjmy przyklejone metki z cenami w ¢wiczeniu
1 na stronie 35. Zapytajmy dziecko, ile kazda rzecz
kosztuje.

Wykorzystajmy karty do gry w zakupy przygotowane
w szkole (strona 35) i zagrajmy w nig cafg rodzina.
Obejrzyjmy w podreczniku na stronie 36 strone
z albumu o kolekcjach angielskich dzieci. Zapytajmy
dziecko, co kazda osoba zbiera, poprosmy o odczyta-
nie zdan i dopasowanie ich do zdjec.

Poprosmy dziecko o pokazanie swojego albumu o kul-



turze na temat kolekcjonowania. Poprosmy dziecko
o odczytanie lub opisanie tego, co sie tam znajduje.
Obejrzyjmy bajke o Charliem i Loli na temat kolekcjo-
nowania rzeczy http://www.bbc.co.uk/cheebies/charlieandlola/stories/
iamcollectingacollection/.

Korzystajac z ¢wiczen 1 i 2 na stronie 37, sprawdzmy
i zapytajmy dziecko, skad pochodza poszczegdlne
produkty spozywcze. Poprosmy dziecko, aby odczyta-
to nam wszystkie produkty pochodzenia zwierzecego,
a nastepnie wszystkie produkty pochodzenia roslin-
nego.

Przygotujmy dwa pudetka lub podzielmy stét na
dwie czesci. Jedng oznaczmy jako produkty zwierzece
(animal products), druga jako produkty roslinne (vege-
table products). Otworzmy lodéwke i szafki kuchenne
i poprosmy dziecko, aby klasyfikowato znajdujace sie
tam produkty.

Zagrajmy w gre Plant or Animal (roslina lub zwierze)
na stronie http://foodafactoflife.org.uk/Activity.aspxsiteld=14&sectionl-
d=63&contentld=173.

Zagrajmy w gre Where do my meals come from? (Skad
pochodzg moje positki?) na stronie http:/foodafactoflife.org.
uk/Activity.aspxZsiteld=14&sectionld=63&contentld=174 (wersja prost-
sza dla dzieci mtodszych) lub na http://foodafactoflife.org.uk/
Activity.aspx?siteld=15&sectionld=66&contentld=175 (wersja trudniej-
sza dla dzieci starszych).

Obejrzyjmy proste filmy o pochodzeniu jedzenia na
stronach http://foodafactoflife.org.uk/VideoActivity.aspxZsiteld=15&sectio-
nld=66&contentld=163, http://foodafactoflife.org.uk/VideoActivity.aspxsite-
Id=15&sectionld=66&contentld=163&titleld=165, http://foodafactoflife.org.
uk/VideoActivity.aspx?siteld=15&sectionld=66&contentld=163&titleld=166.
Pod kazdym filmem znajduje sie transkrypcja nagra-
nia, wiec mozemy rownoczesnie stuchac i czytac.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strony 23-29)

Poprosmy dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wi-
czen. Oméwmy z dzieckiem wykonane zadania.
Poprosmy dziecko o pokazanie napisanych liczb oraz
nowych wyrazéw w ¢wiczeniach 1 i 2 na stronie 23.
Poprosmy dziecko o odczytanie ich, a nastepnie napi-
sanie wszystkich jeszcze raz z pamieci.

Wspdlnie odczytajmy wierszyk na stronie 23.
Poprosmy dziecko o odczytanie uzupetnionych sum
oraz wyrazéw w ¢wiczeniach 1i 2 na stronie 24.
Obejrzyjmy historyjke o Sprytnym Kocie na stronie 25.
Popro$my dziecko o pokazanie i odczytanie uzupet-
nionych zdan.

Sprawdzmy ¢wiczenia na stronie 26. Popro$my dziec-
ko o odczytanie sum.

Sprawdzmy, czy dziecko poprawnie uzupetnito dialogi
na stronie 27. Poprosmy o odczytanie ich na gtos.
Sprawdzmy, czy dziecko zapisato poprawnie wyrazy
oraz zdania w ¢wiczeniu 1 i 2 na stronie 28.
Sprawdzmy ¢wiczenia ze strony 29. Popro$my dziec-
ko o przeczytanie, a nastepnie zapisanie z pamieci
nowych wyrazéw.
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Obejrzyjmy ¢wiczenie 1 na stronie 65. Zapytajmy
dziecko, ktére wyrazy byto najtatwiej lub najtrudniej
znalez¢. Dowiedzmy sie, ktére z tych wyrazéw dziecko
potrafi juz napisa¢ samodzielnie z pamieci, a ktére
sprawiaja mu jeszcze trudnosci.

Sprawdzmy ¢wiczenia z sekcji Homework na stronie
73. Popro$my dziecko o odczytanie uzupetnionych
zdan.
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Wprowadzenie do rozdziatéow 5-6:
Home

Na stronie 38 znajduje sie krotkie wprowadzenie do dwdch
kolejnych rozdziatoéw, ktdre przeniosa dzieci do domu nowe-
go przyjaciela Buda i Holly - Sama. Dzieci poznaja nazwy
kilku przedmiotéw porozrzucanych po pokoju oraz zasta-
nowig sie, dlaczego nalezy w pokoju utrzymywac porzadek.
Prze¢wicza rowniez zdania z czasownikiem have got (mie¢)
oraz zaspiewaja piosenke Have you got a skateboard?

Lista nowych stow i zwrotéw:

aroller skate wrotka

a skateboard deskorolka
aguitar gitara

a toy box skrzynia na zabawki
a trainer but sportowy, adidas
a coat ptaszcz

a ball pitka

a comic komiks

a pencil otéwek

a rabbit kroélik

a ruler linijka

Lista stow i zwrotdéw, ktére dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

Have you got a...? Czy masz...?

Yes, but where? Tak, ale gdzie?

Look in the garden, is it there? Zobacz

w ogrodzie, czy jest tam?

...in the toy box w skrzyni na zabawki
..under the chair pod krzestem

...on the table na stole

I've got it! Mam to!

So now we can go. Wiec teraz mozemy is¢.

Praca ze stownictwem

Obejrzyjmy pokdéj Sama na obrazku w ksigzce na
stronie 38. Poprosmy dziecko, aby wskazato palcem
wymieniane przez nas rzeczy (coat, ball, comic, pencil,
rabbit, ruler, roller skate, guitar, toy box, trainer).
Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazywato te rzeczy,
a my bedziemy je pokazywaé. W czasie pokazywania
udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy
pomocy. Gdy dziecko sie juz oswoi z nowym materia-
tem, zacznijmy podawac stéwka coraz szybciej.
Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy na obrazku.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztat
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

Wezmy lupe i pozwélmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
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Zakryjmy fragment rysunku jakims matym przedmio-
tem np. spodeczkiem od filizanki, zakretkg od stoika
lub pudetkiem zapatek. Zachecajmy dziecko, aby zga-
dywato, co jest ukryte pod spodem.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksiagzke i popro$my dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.

Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jakim$ przedmiocie z rysunku,
a druga ma trzy szanse, aby odgadna¢, o co chodzi.
Popro$my dziecko o narysowanie obrazka przedsta-
wiajacego jego pokdj. Zacheémy dziecko, aby nazwa-
to lub podpisato elementy obrazka.

Zapytajmy dziecko, jaki problem ma Sam (nie potrafi
odnalez¢ swoich rzeczy). Porozmawiajmy z dzieckiem,
dlaczego nalezy sprzatac i jak najlepiej mozna to robic.
Poprosmy dziecko, aby przyniosto nam wszystkie
wymienione przez nas rzeczy np. coat, ball, comic,
pencil, rabbit, ruler, roller skate, guitar, toy box, trainer.
Utézmy je na kupce albo porozrzucajmy po catym
pokoju. Wyttumaczmy dziecku, ze my bedziemy mie-
rzy¢ czas, a ono bedzie brato po kolei po jednej rze-
czy, nazywato ja po angielsku i odnosito na miejsce.
Zapiszmy wynik i nastepnego dnia pobawmy sie
w ten sam sposéb, poréwnujac czas, w ktérym dziecko
uprzatnie wszystkie rzeczy.

Poprosmy o pokazanie uporzadkowanej makiety
pokoju ze strony 83.

Zagrajmy w gre polegajaca na uprzatnieciu pokoju
na czas http://www.rainbowdressup.com/clean-up-time.php. W czasie
gry pytajmy o nazwy rzeczy, ktére dziecko odktada na
miejsce. Jezeli pojawig sie nowe przedmioty, ktorych
nazw nie znamy po angielsku, sprawdzmy je w stow-
niku lub zache¢my dziecko, aby zapytato nauczyciela
na kolejnej lekgji.

Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéow (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z piosenka

Wspélnie postuchajmy piosenki Have you got a skate-
board? nagranej na ptycie CD (Sciezka nr 10).
Sprobujmy zaspiewad ja razem z ptyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Popro$my dziecko, aby wytlumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Poprosmy dziecko, aby zilustrowato odpowiednimi
rysunkami kazda zwrotke piosenki. Takie obrazki
moga dziecku pomdc w zapamietaniu stow piosenki.
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Have you got a skateboard? Yes, but where?
Look in the garden.

Is it there?

Is it in the toy box?

Or under the chair?

Is it on the table? Where, where. Where?

I've got it! I've got it!
So now we can go.
I've got it! I've got it!

So now we can go.

Have you got a red ball? Yes, but where?
Look in the garden.

Is it there?

Is it in the toy box?

Or under the chair?

Is it on the table? Where, where. Where?

I've got it! I've got it!
So now we can go.
I've got it! I've got it!

So now we can go.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strona 60)

« Popros dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wiczen
na stronie 60. Omoéw z dzieckiem wykonane zadania.
Popro$ dziecko o odczytanie zapisanych wyrazéw,
a nastepnie napisanie ich w zeszycie lub na kartce
Z pamieci.
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Rozdziat 5: My bedroom

W rozdziale 5 dzieci odwiedzajg Sama w jego pokoju
i ucza sie nazw mebli oraz sprzetéw domowych. Ucza sie
tez okresdla¢, gdzie dana rzecz sie znajduje, wykorzystujac
konstrukcje There is oraz przyimki miejsca in, on, under
(w,na, pod).Ustnieipisemnie opisuja swéjpokoj. W historyjce
A safe place Bud i Holly znajduja dla siebie nowy dom.
W sekgcji album o kulturze dzieci przygladaja sie réznym
domom w Anglii.

Lista nowych stéw i zwrotow:

« atable stét

« abed t6zko

« alamp lampa

« ashelf potka

« abean bag miekka poducha wypetniona
kuleczkami

« achair krzesto

« awardrobe szafa na ubrania

« arug dywanik

. inw

+ onna

« under pod

« There’s a table and a chair. Jest stot i krzesto.

« garden ogrod

«  There’s a book/ball/toy/lamp in/on/under the
drawer/chair/wardrobe/shelf. W / na / pod
szufladg / krzestem / szafg na ubrania / pétka
jest ksigzka / pitka / zabawka / lampa.

« My bedroom is (blue) and (white). Moja
sypialnia jest (niebieska) i (biata).

« Inmy bedroom there’s a... W mojej sypialni
jest...

« There’sa... on/in/under the... ... jestna/w/
pod ....

«  Look at my bedroom. Popatrz/Popatrzcie na
mojg sypialnie.

« Thisis my scrapbook page. To jest strona
z mojego albumu z wycinkami.

« houses in the UK domy w Wielkiej Brytanii

« Thisis... Tojest...

«  Hereis... Tutaj jest...

«  Home sweet home. Wszedzie dobrze, ale

w domu najlepiej (dostownie: dom stodki dom).

«  (special) English house (specjalny) dom
angielski

« It'sgota big garden. Ma duzy ogrod.

«  Buckingham Palace Pafac Buckingham

« the Queen’s house dom krélowej

+ mydog’s house dom mojego psa

+  kennel buda
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Lista stéw i zwrotow, ktére dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

« Itsa.. Tojest

« It’s safe! Tu jest bezpiecznie!

«  This is my bedroom. To jest moja sypialnia.

« Thisis fun! Ale zabawa!

«  Stopit! Przestan!

«  Here's an old doll’s house. Tutaj jest stary dom
dla lalek.

« It’s perfect. Jest doskonaty.

Where’s Mum? Gdzie jest mama?

Don’t worry. Nie martw sie.

Let’s follow... 1dZmy za...

Where’s...? Gdzie jest...?

a big wardrobe duza szafa na ubrania

asmall table maty stét

some drawers kilka szuflad

There’s a lamp/bean bag/rucksack/shelf/toy/
book in/on/under the table/rug/wardrobe/wall/
bed/chair. W/ na / pod stotem/ dywanikiem /
szafa z ubraniami / $ciang / tézkiem / krzestem
jest lampa / miekka poducha wypetniona
kuleczkami / plecak / potka / zabawka /
ksigzka.

Some houses are (big). Niektére domy sg
(duze).

small maty

wide szeroki

tall wysoki

best najlepszy

special home specjalny dom

Praca ze stownictwem

Obejrzyjmy pokéj Sama na obrazku w ksigzce
na stronie 39. Popro$my dziecko, aby wskazato pal-
cem wymieniane przez nas rzeczy (table, bean bag,
bed, chair, lamp, wardrobe, shelf, rug). Gdy dziecko sie
juz oswoi z nowym materiatem, zacznijmy podawac
stowka coraz szybcie;j.

Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazywato te rzeczy,
a my bedziemy je pokazywac. W czasie pokazywania
udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy
pomocy.

Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy na obrazku.

Patrzac na obrazek na stronie 39, zapytajmy dziecko:
What's number 12 Co ma numer 12, a dziecko odpowia-
da, podajac nazwe mebla lub sprzetu domowego.
Popatrzmy na obrazek na stronie 39 i zapytajmy: What
number is lamp? Jaki numer ma lampa? Poprosmy
dziecko o podanie odpowiedniego numeru.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztah
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.



Wezmy lupe i pozwdélmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem,
np. spodeczkiem od filizanki, zakretka od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zachecajmy dziecko, aby zgady-
wato, co jest ukryte pod spodem.
Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksigzke i poprosmy dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.
Pobawmy sie w kalambury. Pokazmy dziecku na migi,
jak uzywamy dana rzecz. Poprosmy dziecko o zgad-
niecie, co to za mebel lub sprzet domowy. W nastep-
nej kolejce zamiermy sie rolami, dajac dziecku szanse
na pokazywanie.
Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jakim$ meblu lub sprzecie domo-
wym, a druga ma trzy szanse, aby odgadna¢, co to za
rzecz.
Sprawdzmy pamiec dziecka. Przyjrzyjmy sie obrazko-
wi, starajac sie zapamieta¢ numery przedstawionych
tam rzeczy. Nastepnie, nie pokazujac obrazka w ksigz-
ce, powiedzmy jeden z numerdw i zapytajmy dziecko,
co miato taki numer na ilustracji w ksigzce. W nastep-
nej kolejce zamienmy sie rolami.
Poprosmy dziecko o narysowanie wiasnego pokoju
lub pokoju swoich marzen. Poprosmy, aby pokazato
i opisato wszystkie znajdujace sie tam meble lub
sprzety.
Przygotujmy kilkanascie karteczek samoprzylepnych.
Poprosmy dziecko o obklejenie domu i znajdujacych
sie w nim mebli oraz sprzetéw karteczkami z nazwami
w jezyku angielskim.
Poprosmy dziecko, zeby zabrato nas i naszego przy-
jaciela - kosmite na zwiedzanie ziemskiego domu.
Dziecko po kolei nazywa znajdujace sie w domu
meble i sprzety oraz, gestykulujac, wyjasnia, do czego
one stuza.
Wydrukujmy dwa zestawy odpowiednich obraz-
kow przedstawiajacych sprzety domowe i meble
ze strony  http://www.mes-english.com/flashcards/bedroom.
php lub przygotujmy wtasne obrazki na kartkach
z bloku technicznego. Takie karty z obrazkami moze-
my wykorzysta¢ do réznych zabaw i gier (zob. wska-
zowki s. 8).
Postuchajmy nagrania z nazwami mebli i sprzetéw
domowych oraz przyimkéw z ptyty CD (Sciezka nr 37):
v/ Popros$my dziecko o wskazywanie w ksigzce rysun-
kéw ustyszanych mebli i sprzetow.
v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazow.
v Poprosmy dziecko o wystuchanie wszystkich stow
i powtorzenie ich w takiej kolejnosci jak na ptycie.
Otworzmy stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
w ksigzce na stronach 84 i 85 i poprosmy o nazwanie
wszystkich stéw z rozdziatu 5. Obejrzyjmy, jak dziecko
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napisato wyrazy po $ladzie. Zakryjmy jeden obrazek
mata kartka wycieta z kolorowego papieru i poprosmy
dziecko o odgadniecie, co sie znajduje pod spodem.
Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie 84
i 85 mozemy zagra¢ w gre ,Zetony” lub ,Kétko i krzy-
zyk” (zob. wskazowki s. 6).

Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z historyjka (strony 40-41 w podreczniku)

Obejrzyjmy ilustracje w ksigzce na stronach 40 i 41
do historyjki A safe place. Poprosmy dziecko, aby nam
opowiedziato, kto sie tam znajduje i co sie wydarzyto.
Wspdlnie wystuchajmy historyjki z ptyty CD (Sciezka nr
28) (zob. wskazowki s. 3).

Nauka budowania zdan

Patrzac na ¢wiczenie 1 na stronie 42 poprosmy dziec-
ko o odczytanie przyimkéw in, on, under.

Wezmy jakis maty przedmiot np. otéwek albo maskot-
ke i chowajmy go w rézne miejsca pod, w lub na
czyms, za kazdym razem pytajac dziecko Where is the
pencil? Na tym etapie wystarczy, jesli dziecko popraw-
nie okresli przyimek. Nie musi jeszcze budowac¢ pet-
nego zdania.

Poprosmy dziecko o odczytanie zdan z ¢wiczenia 2 na
stronie 42.

Poprosmy dziecko, aby zaprowadzito nas do swojego
pokoju i powiedziato kilka zdan opisujacych pokdj
i jego sprzety, zgodnie z modelem z ¢wiczenia 2 na
stronie 42.

Popro$my dziecko, aby wyszto na chwile z pokoju.
Przestawmy jedna rzecz na inne miejsce. Zawotajmy
dziecko z powrotem i poprosmy, by powiedziato
zdanie o rzeczy, ktéra jest teraz w innym miejscu. Gdy
dziecko to zrobi, moze odtozy¢ przestawiony przed-
miot na swoje miejsce i powiedzie¢ petnym zdaniem,
gdzie on sie teraz znajduje.

Zawiazmy dziecku oczy przepaska i opisujmy jego
pokdj. Jezeli dziecko ustyszy zdanie, ktére jest nie-
prawdziwe, powinno zawofa¢: No, the book is on the
table, informujgc nas, gdzie dana rzecz lub sprzet
domowy znajduje sie naprawde. Nastepnie zamienmy
sie rolami.

Przygotujmy papierowa kostke do gry i na kazdym
polu napiszmy jeden przyimek miejsca (in, on lub
under). Pierwszy z graczy rzuca kostka. Musi powie-
dzie¢ zdanie z przyimkiem, ktéry pokazat sie na kost-
ce. Zdanie powinno by¢ utozone wedtug modelu
z ¢wiczenia 2 na stronie 42 There is .... in / under/ on
the .... i musi opisywac co$, co znajduje sie w pokoju,
w ktérym jestesmy. W trakcie gry zdania nie moga
sie powtarzad. Gracz otrzymuje jeden punkt za kazde
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poprawne i prawdziwe zdanie. Wygrywa osoba, ktéra
zdobedzie najwiecej punktéw.

Poprosmy dziecko, aby opisato i narysowato swdj
pokdj lub pokdj swoich marzen.

Praca z wierszykiem

Wspdlnie postuchajmy wierszyka ze strony 42 z ptyty
CD (Sciezka nr 11).

Od czasu do czasu zatrzymujmy ptyte i poprosmy
dziecko o powtorzenie ostatniego zdania.

Sprobujmy powiedzie¢ wierszyk razem z ptlyta.
Zache¢my dziecko, aby narysowato cykl obrazkéw
przedstawiajacych kolejne zwrotki wierszyka.

Po jakim$ czasie poprosmy dziecko, aby samo-
dzielnie powiedziato caty wierszyk z pamieci.

In my bedroom, in my bedroom,
On the table in my bedroom.
There’s a lamp, there’s a lamp,

There’s a lamp on the table in my bedroom.

In my bedroom, in my bedroom,

In the wardrobe in my bedroom.

There’s a hat, there’s a hat,

There’s a hat in the wardrobe in my bedroom.

In my bedroom, in my bedroom,

On the bean bag in my bedroom.

There’s a cat, there’s a cat,

There’s a cat on the bean bag in my bedroom.

Praca z piosenka

Wspdlnie postuchajmy piosenki Houses song nagranej
na ptycie CD (Sciezka nr 12).

Sprébujmy zaspiewac ja razem z plyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Popro$my dziecko, aby wytlumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Poprosmy dziecko, aby zilustrowato piosenke wtasny-
mi obrazkami.

Some houses are big.
Some houses are small.
Some houses are wide.

Some houses are tall.

So many houses

Wherever | go.
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But the very best one

Is my own special home.

Some houses are big.
Some houses are small.
Some houses are wide.

Some houses are tall.

So many houses
Wherever | go.
But the very best one

Is my own special home

Praca z podrecznikiem

Poprosmy dziecko o opisanie pokoju z ¢wiczenia 1
ze strony 43.

Poprosmy dziecko o pokazanie i przedstawienie nam
przygotowanego na lekcji rysunku przedstawiajacego
wiasny pokdj zgodnie z wskazédwkami ze strony 43.
Obejrzyjmy naklejki z meblami i sprzetami przykle-
jone na stronie 44. Poprosmy dziecko o wskazanie
i nazwanie, co sie tam znajduje.

Poprosmy dziecko o pokazanie wykonanego na lekg;ji
pokoju w ksztatcie piramidy. Zache¢my dziecko do
powiedzenia kilku zdarn o pokoju.

Obejrzyjmy w ksigzce na stronie 45 strone z albumu
o domach w Wielkiej Brytanii. Zapytajmy dziecko, jakie
miejsca sg przedstawione na zdjeciach i kto mieszka w
kazdym z przedstawionych tam domow.

Popro$my dziecko o pokazanie strony z albumu
o kulturze na temat doméw w Polsce. Poprosmy
o przeczytanie lub opisanie tego, co sie tam znajduje.
Zapytajmy, czy domy w Polsce przypominajg te poka-
zane w albumie Lucy.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strony 30-35)

Poprosmy dziecko o pokazanie uzupetnionych ¢wi-
czen. Oméwmy z dzieckiem wykonane zadania.
Poprosmy o pokazanie i odczytanie samodzielnie
napisanych wyrazéw - nazw mebli i sprzetéw domo-
wych w ¢wiczeniu 1 na stronie 30.

Poprosmy dziecko, aby sprébowato napisaé te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do ksigzki.
Obejrzyjmy historyjke o Budzie i Holly na stronie 31.
Poprosmy dziecko o pokazanie i przeczytanie uzupet-
nionych zdan.

Popro$my dziecko o przeczytanie zdan ze strony 32.
Poprosmy, aby wskazato opisywana rzecz na obrazku.
Poprosmy dziecko o przeczytanie wierszyka na stronie
33. Obejrzyjmy uzupetnione rysunki.

Zache¢my dziecko do napisania podobnego wierszy-
ka o tym, co znajduje sie w jego pokoju.

Poprosmy dziecko o pokazanie i przeczytanie lub



powiedzenie zdan ze strony 34. Poprosmy, aby wska-
zato opisywana rzecz na obrazku.

Poprosmy dziecko o pokazanie i przeczytanie samo-
dzielnie napisanych wyrazéw - nazw mebli i sprzetow
domowych w ¢wiczeniu 1 na stronie 35.

Popro$my dziecko, aby sprobowato napisa¢ te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do ksigzki.
Poprosmy dziecko o przeczytanie zdan ze strony
64. Poprosmy o napisanie kilku podobnych zdan
o wszystkich domownikach.

Sprawdzmy ¢wiczenia z sekcji Homework na stronie
74. Poprosmy dziecko o przeczytanie zdan i wskazanie
elementéw na rysunku.

Rozdziat 6: My things

W rozdziale 6 dzieci uczg sie nazw zabawek. Buduja tez zda-
nia z czasownikiem have got, opisujac, jakie majg zabawki,
a takze ucza sie pytac kolezanki i kolegdéw o rzeczy, ktére
oni maja. W sekcji album o kulturze dzieci dowiadujg sie, jak
bezpiecznie jezdzi¢ na rowerze.

Lista nowych stéw i zwrotéw:

a teddy bear pluszowy mis

a football pitka nozna

a scooter hulajnoga

a bike rower

a poster plakat

a computer komputer

adoll lalka

a doll’s house domek dla lalek

Have you got...? Czy masz...?

Yes, | have. Tak, mam.

No, I haven't. Nie, nie mam.

I've got a teddy bear/doll/scooter/bike/poster/
computer/dolls’ house/football. Mam misia
pluszowego / lalke / hulajnoge / rower /
plakat / komputer / domek dla lalek / pitke
nozna.

Look at me! Popatrz /Popatrzcie na mnie!
There’s a book in the wardrobe/on the table/
under the bed. W szafie / na stole / pod
tézkiem jest ksigzka.

atable stot

d chair krzesto

a bed tézko

arug dywanik

alamp lampa

a bookshelf poétka na ksigzki

drawers szuflady

awardrobe szafa na ubrania

This is my scrapbook page. To jest strona

z mojego albumu z wycinkami.

bike safety bezpieczna jazda rowerem
toy car autko-zabawka
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« fabric materiat

+  wood drewno

« plastic plastik

«  metal metal

« aredtriangle czerwony tréjkat

« abluesquare niebieski kwadrat

« ayellow circle z6tte kétko

« agreen rectangle zielony prostokat

Lista stdw i zwrotow, ktore dzieci rozumieja
lub na ktére reaguja:

«  What's number...? Jaki numer ma...?

« Let’s have a race! Urzadzmy wyscig!

+  Ready, steady, go! Na miejsca, gotowi, start!

«  Quiet, please! Prosze o cisze!

« Look out! Uwazaj!

« I've got a headache! Boli mnie gtowal

« No, but I've got a (toy mouse). Nie, ale mam
(myszke-zabawke).

« graph wykres

« These children are doing a cycling test. Te
dzieci zdajg egzamin na karte rowerowa.

«  Always put on your helmet. Zawsze wktadaj
kask.

«  Wear special reflective clothes at night. No$
specjalne ubrania odblaskowe noca.

«  Ride your bike on a cycle path. Jezdzij
rowerem po Sciezkach rowerowych.

« Look and write. Popatrz i napisz.

«  Write the words in Exercise 1 in the chart.
Napisz stowa z ¢wiczenia 1 w tabeli.

«  Find three things made of wood, metal, plastic
or fabric in your classroom. Znajdz w klasie
trzy rzeczy zrobione z drewna, metalu,
plastiku lub materiatu.

Praca ze stownictwem
Obejrzyjmy pokdj Sama i znajdujace sie tam zabawki
w podreczniku na stronie 46. Popro$my dziecko, aby
wskazato palcem wymieniane przez nas rzeczy (teddy
bear, football, scooter, bike, poster, computer, doll, doll’s
house). Gdy dziecko sie juz oswoi z nowym materia-
tem, zacznijmy podawac stéwka coraz szybciej.
Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazywato te rzeczy,
a my bedziemy je pokazywaé. W czasie pokazywania
udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy
pomocy.
Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy na obrazku.
Patrzac na obrazek na stronie 46, zapytajmy dziecko:
What's number 1? Co ma numer 12 Dziecko odpowiada,
podajac nazwe zabawki.
Popatrzmy na obrazek na stronie 46 i zapytajmy: What
number is a doll? Jaki numer ma lalka? Popro$my dziec-
ko o podanie odpowiedniego numeru.
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Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztat
matej dziurki od klucza. Przesuwajac kartke po obraz-
ku, zachecamy dziecko, aby zgadywato, co widzi przez
dziurke.
WezZmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem
np. spodeczkiem od filizanki, zakretka od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zache¢my dziecko, aby zgadywa-
to, co jest ukryte pod spodem.
Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksigzke i poprosmy dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.
Pobawmy sie w kalambury. Pokazmy dziecku na migi,
jak bawimy sie dang rzecza. Poprosmy dziecko, by zga-
dto, co to za zabawka. W nastepnej kolejce zamienmy
sie rolami, dajac dziecku okazje do pokazywania.
Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o wybranej zabawce, a druga ma
trzy szanse, aby odgadna¢, co to za rzecz.
Sprawdzmy pamiec dziecka. Przyjrzyjmy sie wspdlnie
obrazkowi, starajac sie zapamieta¢ numery przedsta-
wionych tam rzeczy. Nastepnie, nie pokazujac obrazka
w ksigzce, powiedzmy jeden z numerdw i zapytajmy
dziecko, co miato taki numer na ilustracji w ksigzce.
W nastepnej kolejce zamierimy sie rolami.
Obejrzyjmy wspdlnie ksigzke lub katalog zabawek.
Otwdrzmy go na wybranej stronie i na przemian
(raz my, raz dziecko) nazywajmy przedstawione tam
przedmioty. Wygrywa osoba, ktéra nazwie najwiecej
rzeczy na danej stronie.
Poprosmy dziecko o pokazanie nam swoich ulubio-
nych zabawek i nazwanie ich po angielsku.
Przygotujmy kilkanascie karteczek samoprzylepnych.
Popro$my dziecko o oklejenie swoich zabawek kar-
teczkami z ich nazwami w jezyku angielskim.
Przygotujmy wiasne obrazki na kartkach z bloku
technicznego przedstawiajgce zabawki. Takie karty
z obrazkami mozemy wykorzystac¢ do réznych zabaw
i gier (zob. wskazdwki s. 8).
Postuchajmy nagrania z nazwami zabawek z ptyty CD
(Sciezka nr 38):
v Popro$my dziecko o wskazywanie na obrazkach
w podreczniku odpowiednich zabawek.
v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazoéw.
v Popro$my dziecko o wystuchanie wszystkich stow
i powtdrzenie ich w takiej kolejnosci, jak na ptycie.
Otworzmy stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
w ksigzce na stronie 85 i poprosmy o nazwanie wszyst-
kich przedmiotéw z rozdziatu 6. Obejrzyjmy, jak dziec-
ko napisato wyrazy po sladzie. Zakryjmy jeden obrazek
matg kartka wycieta z kolorowego papieru i poprosmy
dziecko o odgadniecie, co sie znajduje pod spodem.

26 © Copyright Oxford University Press

Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie 85,
mozemy zagraé w gre ,Zetony” lub ,Kétko i krzyzyk”
(zob. wskazéwki s. 6).

Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Po¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z historyjka (strona 48 w podreczniku)

Obejrzyjmy ilustracje w ksigzce na stronie 48 do histo-
ryjki o Sprytnym Kocie. Poprosmy dziecko, aby nam
opowiedziato, kto sie tam znajduje i co sie wydarzyto.
Wspdlnie wystuchajmy historyjki z ptyty CD (Sciezka nr
29) (zob. wskazdéwki s. 3).

Nauka budowania zdan

Przeczytajmy zdania z ¢wiczenia 2 na stronie 47.
Poprosmy dziecko o wyttumaczenie, co kazde z tych
zdan znaczy.

Poprosmy dziecko, aby przyniosto kilka zabawek.
Wypowiadajmy kolejne zdania I've got... i wskazujmy
zabawke. Zache¢my dziecko, aby powtarzato zdania,
nastepnie moéwito je samodzielnie.

Pobawmy sie w zgadywanie. Dziecko méwi zdanie, np.
I've got three bikes. My zgadujemy, czy to prawda, czy
nieprawda.

Poprosmy dziecko, aby narysowato swéj pokédj lub
skrzynie czy pudto wraz z znajdujacymi sie tam zabaw-
kami. Gdy rysunek jest gotowy, poprosmy dziecko,
aby nam go opisato bez pokazywania, uzywajac zdan
I've got... Stuchajac, rysujmy wszystkie wymieniane
przedmioty, a na samym koncu poréwnajmy oba
rysunki.

Przygotujmy kilka gazetek promocyjnych ze sklepéw
i poprosmy dziecko, aby wycieto z nich zestaw 10
zabawek, ktore potrafi nazwac i ktére bardzo lubi lub
chciatoby miec. Wszystkie te zabawki dziecko wktada
do koszyka z zakupami swoich marzen. Nie patrzy-
my, co dziecko wybiera. Gdy skonhczy, zgadujemy, co
wybrato, pytajac Have you got...?

Narysujmy skrzynie z piecioma zabawkami. Poprosmy
dziecko o to samo. Nie pokazujmy sobie obraz-
kow nawzajem i nie méwmy, co one przedstawia-
ja. Nastepnie zrébmy kolejny rysunek, na ktérym
umiescimy 5 rzeczy, ktére naszym zdaniem dziecko
narysowato w swojej skrzyni. Poprosmy dziecko o zro-
bienie tego samego. Zabawa polega na sprawdzeniu,
czy nasze przewidywania i przewidywania dziecka
byly trafne. Za kazdym razem pytajmy: Have you
got...? Kazda odgadnietg rzecz zaznaczamy na rysun-
ku. Zamiast rysunku mozemy napisac liste 5 zabawek.

Praca z podrecznikiem

Poprosmy dziecko o wybranie jednego z dzieci z ¢wi-



czenia 1 na stronie 50. Dziecko wyobraza sobie, ze jest
jedna z tych oséb, nie méwiac nam - ktéra. Opisuje,
jakie ma zabawki. My zgadujemy, w kogo sie wcielito.
Poprosmy dziecko, aby nazwato zabawki znajdujace
sie w szafce na stronie 51, a nastepnie, zeby wskazato
te, ktére ono réwniez ma i powiedziato to petnym zda-
niem, uzywajac zwrotu /'ve got...

Poprosmy dziecko o pokazanie i przedstawienie nam
przygotowanego wykresu przedstawiajgcego ile oséb
ma jakie zabawki w klasie.

Obejrzyjmy na stronie 52 w ksigzce strone z albumu
0 bezpiecznej jezdzie na rowerze. Zapytajmy, jakie
wskazowki daje Jamal i czy te same zasady stosujemy
w Polsce.

Poprosmy dziecko o pokazanie swojego albumu o kul-
turze na temat bezpiecznej jazdy rowerem w Polsce.
Poprosmy dziecko o odczytanie lub opisanie tego, co
sie tam znajduje. Zapytajmy, czy w Polsce obowiazuja
te same zasady, co w Wielkiej Brytanii.

Patrzac na ¢wiczenie 2 na stronie 53, poprosmy dziec-
ko, aby pogrupowato swoje zabawki na te zrobione
z materiatu, drewna, metalu lub plastiku. Poprosmy,
aby dziecko nazywato kazda z rzeczy i méwito, z czego
jest ona zrobiona.

WymieAmy nazwe dowolnej zabawki i poprosmy
dziecko, aby powiedziato, z czego ona jest zrobiona
np. a doll - plastic.

Zrébmy liste rzeczy w naszym domu, ktére sg zrobione
z materiatu, drewna, metalu lub plastiku. Zapytajmy
dziecko o przedmioty, ktére powstaty przez potacze-
nie kilku z tych elementow.

Praca z zeszytem ¢éwiczen (strony 36-42)

Poprosmy dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wi-
czen. Oméwmy z dzieckiem wykonane zadania.
Popro$my dziecko o pokazanie i odczytanie samo-
dzielnie napisanych nazw zabawek ze strony 36.
Poprosmy dziecko, aby sprébowato napisac te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do ksigzki.
Poprosmy dziecko o stworzenie podobnego zadania
dla nas - wybrania kilku nazw zabawek i przemieszania
literek. Postarajmy sie nastepnie utozy¢ je we witasci-
wej kolejnosci, odczytujac powstate wyrazy.
Poprosmy dziecko o odczytanie zdan ze strony 37
i pokazanie palcem, kto te zdanie wypowiada.
Poprosmy dziecko, aby odczytato nam na gtos i poka-
zato rysunek przedstawiajacy jego zabawki w ¢wicze-
niach na stronie 37.

Poprosmy dziecko o odczytanie uzupetnionych zdan
w chmurkach na stronie 38.

Poprosmy dziecko o odczytanie zdan z ¢wiczenia 1
na stronie 39, a nastepnie o narysowanie podobne-
go komiksu z pytaniami i odpowiedziami w jezyku
angielskim.

Sprawdzmy zdania ze strony 40, a nastepnie zakryj-
my je, pozwalajac dziecku patrze¢ tylko na obrazki
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z zabawkami. Poprosmy dziecko, aby odtworzyto dia-
log z pamieci.

Poprosmy dziecko o pokazanie i odczytanie samo-
dzielnie napisanych nazw zabawek w ¢wiczeniu 1 na
stronie 41.

Popro$my dziecko, aby spréobowato napisa¢ te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do ksigzki.
Poprosmy dziecko o policzenie i nazwanie wszystkich
figur w ¢wiczeniu 2 na stronie 42.

Poprosmy dziecko o nazwanie posegregowanych rze-
czy Sama ze strony 67. Dodajmy do kazdej kategorii
kilka podobnych wyrazéw.

Wykorzystujac tabelke z ¢wiczenia 1 z sekcji Homework
na stronie 75, pobawmy sie w zgadywanie, kto to
moéwi. Poprosmy dziecko, by wyobrazito sobie, e jest
jedna z 0séb na rysunku i napisato lub powiedziato,
co dana osoba ma. Gdy dziecko wypowie cate zdanie,
zgadnijmy, kogo wybrato.
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Wprowadzenie do rozdziatow 7-8:
Friends

Na stronie 54 znajduje sie krotkie wprowadzenie do dwdch
kolejnych rozdziatéw poswieconych przyjaciotom. Dzieci
obserwuja, jak Sam bawi sie na placu zabaw, poznajg nowe
stdwka zwigzane z tym miejscem, a takze zastanawiajg sie,
kto jest prawdziwym przyjacielem. Poznajg takze piosenke
poréwnujacg Swiat do wielkiego placu zabaw, w ktérym
WSZyscy sg przyjaciotmi.

Lista nowych stow i zwrotéw:

How many kites/friends/swings can you see? lle
latawcodw / przyjaciot / hustawek widzisz?
a friend kolega/kolezanka, przyjaciel/
przyjaciétka

aswing hustawka

a kite latawiec

aroundabout karuzela

asock skarpeta

adog pies

a bee pszczota

ajumper sweter

a bike rower

an ice-cream lody

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

What can you see in the picture? Co widzisz na
obrazku?

How many kites/friends/swings can you see? lle
latawcodw / przyjaciot / hustawek widzisz?

Praca ze stownictwem

Przyjrzyjmy sie ilustracji przedstawiajacej plac zabaw
na stronie 54. Popro$my dziecko, aby wskazato palcem
wymieniane przez nas rzeczy (sock, dog, bee, jumper,
bike, ice-cream, friend, swing, kite, roundabout). Gdy
dziecko sie juz oswoi z nowym materiatem, zacznijmy
podawac stdwka coraz szybciej.

Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazywato te rzeczy,
a my bedziemy je pokazywac. W czasie pokazywania
udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy
pomocy.

Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy na obrazku.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztatt
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

Wezmy lupe i pozwdélmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy fragment rysunku jakims matym przedmio-
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tem np. spodeczkiem od filizanki, zakretka od stoika
lub pudetkiem zapatek. Zacheémy dziecko, aby zgady-
wato, co jest ukryte pod spodem.

Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jakim$ przedmiocie z rysunku,
a druga ma trzy préby, aby odgadna¢, o co chodzi.
Da¢ dziecku minute na zapamietanie wszystkich rze-
czy ze obrazka ze strony 54. Nastepnie zamknijmy
ksiazke i poprosmy dziecko o wymienienie lub wypi-
sanie ich wszystkich po angielsku.

Wybierzmy sie z dzieckiem na plac zabaw. Poprosmy
dziecko o nazywanie znajdujacych sie tam rzeczy po
angielsku.

Poprosmy dziecko o pokazanie papierowej lalki wycie-
tej ze strony 85 w zeszycie ¢wiczen. Pobawmy sie
w zadawanie jej roznych pytan po angielsku.
Poc¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Po¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z piosenka

Wspdlnie postuchajmy piosenki Playground song
z ptyty CD ($ciezka nr 13).

Spréobujmy zaspiewac ja razem z piyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Poprosmy dziecko, aby zilustrowato tres¢ piosenki
jednym rysunkiem i wyjasnito nam, co i dlaczego
narysowato.

The world where we live is one big playground,

And all the children of the world are our friends.

Yes, the world where we live is one big playground,
And all the children of the world are our friends.

It doesn’t matter if you're tall or short, black or white.
We all live together, so let’s not fight.

We’re all the same. We play the same games.

So let’s not fight. That isn’t right!

The world where we live is one big playground...

Praca z zeszytem ¢wiczen (strona 61)

Popros dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wiczen na
stronie 61.

Popro$ dziecko o napisanie tych samych wyrazéw
jeszcze raz z pamieci, bez patrzenia do ksiagzki.



Rozdziat 7: Sport

W rozdziale 7 dzieci poznaja nazwy swoich ulubionych
sportow. Uczg sie takze méwic o tym, co potrafig lub czego
nie potrafig robi¢, wykorzystujac czasownik can. W sekgji
album o kulturze dzieci dowiaduja sie, jak wygladaja parki
w Wielkiej Brytanii i co mozna tam robic.

Lista nowych stow i zwrotéw:

«  skateboard jezdzi¢ na deskorolce

« ride a bike jezdzi¢ na rowerze

«  swim ptywac

« run biegac

« dance tanczy¢

«  play football grac¢ w pitke nozng

+  ski jezdzi¢ na nartach

« Canyou...? Czy umiesz...?

« lcan.. Umiem...

« lcan't.. Nie umiem...

« Yes, | can. Tak, umiem.

+ No, Ican’t. Nie, nie umiem.

« lcan/can’t climb trees. Umiem / Nie umiem
wspinac sie po drzewach.

« lcan run really fast. Umiem biec naprawde
szybko.

«  Thisis my scrapbook. To jest mdj album
z wycinkami.

«  parksin the UK parki w Wielkiej Brytanii

«  You can (feed the swans). Mozesz (karmi¢
tabedzie).

« Thereare.. Sa...

« Insome parks... W niektérych parkach ....

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktoére reaguja:

«  What can you see in the picture? Co widzisz na
obrazku?

«  What's this? Co to jest?

« Lookat... Popatrz... / Popatrzcie...

« Look at me! Popatrz na mnie!

«  Becareful. Uwazaj.

«  What a naughty Squirrel! Ale niegrzeczna
Wiewdrkal!

« Look over there. Popatrz tam.

«  Whoisit? Kto to jest?

«  Help! Pomocy!

« lcan'tfly. Nie umiem latac.

« Listen and put a tick or a cross. Stuchaj i wstaw
haczyk lub krzyzyk.

«  Askand answer. Zapytaj i odpowiedz.

«  Make a star poster. Zréb plakat w ksztatcie
gwiazdy.

«  He’s good! On jest dobry!
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Are you ready? Jeste$ gotowy?

Let’s play! Zagrajmy! / Pobawmy sie!

So come outside! Wiec chodZzmy na zewnatrz!
Yes, I'm ready! Tak, jestem gotowy!

Call your friends! Zawotaj swoich przyjaciof!
Knock on the door! Zapukaj do drzwi!

Say ‘Come to the park and play!” Powiedz
‘ChodZcie do parku pobawic¢ sie!’

Praca ze stownictwem

Spoéjrzmy na ilustracje przedstawiajace rézne sporty
na stronie 55. Popro$my dziecko, aby wskazato palcem
wymieniane przez nas dyscypliny (skateboard, dance,
ride a bike, play football, swim, ski, run). Starajmy sie
coraz szybciej wymieniac stowka.

Poprosmy dziecko, aby nazywato sporty z obrazkéw,
a my bedziemy je pokazywac. W czasie pokazywania
udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebujemy
pomocy.

Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy na obrazku.

Patrzac na obrazek na stronie 55, zapytajmy dziecko
What's number 12 Co ma numer 12, a dziecko odpowia-
da, podajac nazwe dyscypliny sportowe;j.

Popatrzmy na obrazek na stronie 55 i zapytajmy: What
number is skateboard? Jaki numer ma jezdzenie na
deskorolce? Poprosmy dziecko o podanie odpowied-
niego numeru.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztah
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

Wezmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas sportéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem
np. spodeczkiem od filizanki, zakretkg od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zacheémy dziecko, aby zgadywa-
fo, co jest ukryte pod spodem.

Pobawmy sie w kalambury. Pokazmy dziecku na migi,
jak uprawiamy jakis sport. Poprosmy dziecko, by zga-
dywato, co to jest. W nastepnej kolejce zamienmy sie
rolami, dajac dziecku okazje do pokazywania.
Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o wybranym sporcie, a druga ma
trzy préby, aby odgadnag, co to za dyscyplina.
Sprawdzmy pamiec dziecka. Przyjrzyjmy sie wspdlnie
obrazkowi, starajac sie zapamieta¢ numery przedsta-
wionych tam rzeczy. Nastepnie, nie pokazujac obrazka
w ksigzce, powiedzmy jeden z numerdéw i zapytajmy
dziecko, co miato taki numer na ilustracji. W nastepnej
kolejce zamienmy sie rolami.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie wszystkich
sportéw ze strony 55. Nastepnie zamknijmy ksiazke
i poprosmy dziecko o wymienienie lub wypisanie ich
wszystkich po angielsku.
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Zagrajmy w gre dzielgca rézne dyscypliny sportowe
na te, do ktérych potrzebna jest pitka, i te, ktére nie
wymagaja pitki http://leamenglishkids.britishcouncil.org/en/language-
-games/easy/sports-0.
Zagrajmy w gre polegajaca na odgadywaniu nazw
sportdw  http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/language-games/
sport/sports.
Wydrukujmy dwa zestawy odpowiednich obrazkéw
przedstawiajacych dyscypliny sportowe z http://www.
mes-english.com/flashcards/sports.php lub przygotujmy wtasne
obrazki na kartkach z bloku technicznego. Takie karty
z obrazkami mozemy wykorzysta¢ do réznych zabaw i
gier (zob. wskazowki s. 8).
Wykorzystajmy obrazki ze strony http://www.mes-english.
com/flashcards/sports.php do opracowania réznorodnych ¢wi-
czen. Samo ich przygotowanie bedzie dla dziecka oka-
zjg do powtdrzenia materiatu, a stworzone materiaty
mozemy wydrukowac i wykorzysta¢ do ¢wiczen. Wraz
z dzieckiem przygotujmy gre planszowa http://www.tools-
foreducators.com/boardgames/sports1.php, http://www.toolsforeducators.com/
boardgames/sports2.php krzyiéwke, http://www.toolsforeducators.com/
arossword/crosswordg.php?p=sports, wykreslanke na znajdowa-
nie wyrazow, http://www.toolsforeducators.com/wordsearch/wordsear-
chg.php?p=sports&hint=image, Cwiczenie na pisanie po $ladzie
i taczenie wyrazéw z obrazkami http://www.toolsforeducators.
com/spaghettistring/sports _trace.php lub domino http://www.toolsforeduca-
tors.com/dominoes/sports.php.
Postuchajmy nagrania z nazwami dyscyplin sporto-
wych z ptyty CD ($ciezka nr 39):
v Popro$my dziecko o wskazywanie w ksigzce na
rysunkach ustyszanych sportéw.
v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazow.
v Poprosmy dziecko o wystuchanie wszystkich stow
i powtorzenie ich w takiej kolejnosci, jak na ptycie.
Otworzmy stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
w ksigzce na stronie 86 i poprosmy o przeczytanie
wszystkich stéw z rozdziatu 7. Obejrzyjmy, jak dziecko
napisato wyrazy po $ladzie. Zakryjmy jeden obrazek
mata kartka wycieta z kolorowego papieru i poprosmy
dziecko o odgadniecie, co sie znajduje pod spodem.
Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie 86,
mozemy zagra¢ w gre ,Zetony” lub ,Kétko i krzyzyk”
(zob. wskazéwki s. 6).
Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Po¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z historyjka (strony 56-57 w podreczniku)

Obejrzyjmy ilustracje w ksigzce na stronach 56-57
do historyjki A new home. Zapytajmy dziecko, czy
pamieta, co wczesniej spotkato Buda i Holly. Poprosmy
dziecko, aby obejrzato rysunki i opowiedziato nam, kto
sie tam znajduje i co sie wydarzyto.
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Wspdlnie wystuchajmy historyjki z ptyty CD (Sciezka nr
30) (zob. wskazéwki s. 3).

Nauka budowania zdan

Przeczytajmy zdania z ¢wiczenia 1 na stronie 58.
Poprosmy dziecko o wyttumaczenie, co kazde z tych
zdan znaczy.

Poprosmy dziecko, aby odczytato z ¢wiczenia 2 zdania
o swoich umiejetnosciach wedtug wzoru: / can... /|
cant....

Pobawmy sie w kalambury. Dziecko pokazuje, czy
potrafi lub nie potrafi uprawiac dany sport, a my odga-
dujemy, budujac petne zdanie. Zamienmy sie rolami.
Przygotujmy zestaw karteczek z nazwa dyscypliny
i usmiechnieta lub smutng twarza. Roztézmy kar-
teczki tak, aby nie byto wida¢, co one przedstawia-
ja. Wybierzmy jeden obrazek, wskazmy go palcem
i powiedzmy zdanie, ktére - naszym zdaniem - ta
karta ilustruje, np. I can't swim. Odwré¢émy obrazek.
Jesli przedstawia to samo, zabierzmy go. Jesli nie, okfa-
damy na miejsce, a gre kontynuuje drugi gracz.
Powiedzmy trzy zdania o sobie i swoich umiejetno-
$ciach, z ktérych dwa sa prawdziwe, a jedno —fatszywe.
Zacheémy dziecko do odgadniecia, ktére zdanie jest
niezgodne z prawda. Zamienmy sie rolami.

Praca z wierszykiem

Wspdlnie postuchajmy wierszyka ze strony 58 z ptyty
CD (Sciezka nr 14).

Od czasu do czasu zatrzymajmy plyte i poprosmy
dziecko o powtdrzenie ostatniego wyrazu.
Sprébujmy powiedzie¢ wierszyk razem z ptyta, poka-
zujac odpowiednie czynnosci.

Po jakim$ czasie poprosmy dziecko, aby samodzielnie
powiedziato caty wierszyk z pamieci.

| can’t skateboard, | can’t swim
| can’t ride a bike or run.
| can’t ski, but | don’t mind —

I can dance and dancing’s fun!

Praca z piosenka

Wspolnie postuchajmy piosenki Let’s play z ptyty CD
(Sciezka nr 15).

Sprébujmy zaspiewac ja razem z ptyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Poprosmy dziecko, aby zilustrowato tres¢ piosenki
jednym rysunkiem i wyjasnito nam, co i dlaczego
narysowato.

Are you ready? Are you ready? Let’s play!

Are you ready? Are you ready? Let’s play!

You can swing. You can slide. So come outside!



Yes, I'm ready! Yes, I'm ready! Let’s play!

Call your friends! Knock on the door!

Say ‘Come to the park and play!’

Are you ready? Are you ready? Let’s play!
Are you ready? Are you ready? Let’s play!
You can run. You can jump. So come outside!

Yes, I'm ready! Yes, I'm ready! Let’s play!

Call your friends! Knock on the door!

Say ‘Come to the park and play!

Praca z podrecznikiem

Poprosmy dziecko o wybranie jednego z dzieci z ¢wi-
czenia 1 na stronie 59. Dziecko wyobraza sobie, Ze jest
jednym z dzieci, nie méwigc nam, ktérym. Opisuje, co
ta osoba potrafi lub nie potrafi robi¢. My zgadujemy,
o kogo chodzi.

Poprosmy dziecko, aby nazwato sporty z ¢wiczenia
1 na stronie 60. Poprosmy, aby wskazywato poszcze-
go6lne naklejki i moéwito, czy potrafi uprawia¢ dang
dyscypline sportowa.

Poprosmy dziecko o pokazanie i przedstawienie nam
swojego albumu o sporcie.

Obejrzyjmy w podreczniku na stronie 61 album o par-
kach w Wielkiej Brytanii. Zapytajmy, jak one wygladaja
i co tam mozna robic¢.

Poprosmy dziecko o pokazanie swojej strony z albu-
mu o kulturze na temat parkéw w Polsce. Poprosmy
dziecko o odczytanie lub opisanie tego, co sie tam
znajduje. Zapytajmy, czy sa one podobne do tych
w Wielkiej Brytanii.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strony 43-48)

Poprosmy dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wi-
czen. Oméwmy wykonane zadania.

Poprosmy dziecko o pokazanie i odczytanie samo-
dzielnie napisanych nazw sportéw ze strony 43.
Poprosmy dziecko, aby sprébowato napisac te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do ksigzki.
Popro$my dziecko o stworzenie podobnego zadania
dla nas - wybranie kilku nazw sportéw i przemiesza-
nie literek. Postarajmy sie utozy¢ literki we wiasciwej
kolejnosci i odczytac powstaty wyraz. Mozemy nawet
urzadzi¢ rodzinne zawody w uktadaniu wyrazéw
z rozsypanych liter.

Popro$my dziecko o odczytanie zdan z ¢wiczenia 1 na
stronie 44 oraz pokazanie ich tresci na migi.
Poprosmy dziecko o odczytanie uzupetnionych zdan
w chmurkach na stronie 45.
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Zadajmy dziecku po kolei wszystkie pytania ze strony
45 (z ¢wiczen 1i 2). Poprosmy o udzielenie odpowie-
dzi.

Wspoélnie odczytajmy wierszyk na stronie 46.
Zacheémy dziecko do napisania podobnego wierszy-
ka o tym, co dziecko potrafi lub nie potrafi zrobi¢ oraz
zilustrowanie go odpowiednimi obrazkami.

Zakryjmy tres¢ wierszyka kartka i poprosmy dziecko,
by powiedziato go z pamieci, patrzac tylko na rysunki
na stronie 46.

Poprosmy dziecko o odczytanie zdan z ¢wiczenia 1
na stronie 47. Nastepnie zakryjmy tekst i porosmy, by
powiedziato, a potem napisato te same zdania jeszcze
raz z pamieci.

Poprosmy dziecko o pokazanie i odczytanie samo-
dzielnie napisanych wyrazéw - nazw sportéw w ¢wi-
czeniu 1 na stronie 48.

Popro$my dziecko, aby sprobowato napisa¢ te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do ksigzki.
Poprosmy dziecko o odczytanie zdan z ¢wiczenia 1
na stronie 76. Nastepnie zakryjmy tekst i porosmy, by
powiedziato, a potem napisato te same zdania jeszcze
raz z pamieci.

Wspdlnie przeczytajmy pytania i odpowiedzi w ¢wi-
czeniach 2 i 3 na stronie 76.

Poprosmy dziecko o utozenie i napisanie podobnych
pytan dla nas. Odpowiedzmy na nie pisemnie.
Poprosmy dziecko, aby odczytato nam pytania i swoje
odpowiedzi do quizu na stronie 68. Podsumujmy
wynik.

Poprosmy dziecko, aby zadawato nam pytania i zapi-
sywato odpowiedzi, a nastepnie przeczytalo nam
wynik quizu.
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Rozdziat 8: A Friendly face

W rozdziale 8 dzieci ucza sie wyrazen i stéw zwigzanych
z cechami wygladu zewnetrznego. Wykorzystujac poznane
stowka i zwroty, ucza sie opisywac siebie oraz kolegéw.
W sekcji album o kulturze Jamal dzieli sie informacjami
na temat malowania twarzy.

Lista nowych stow i zwrotéw:

« long hair dtugie wiosy

«  short hair krotkie wtosy

« blond hair jasne witosy

«  black hair czarne wtosy

+ red hair rude wtosy

+  blue eyes niebieskie oczy

«  brown eyes brazowe oczy

« greeneyes zielone oczy

« He’s/She’s got... On/Ona ma...

« freckles piegi

« My best friend. Mdj najlepszy kolega. / Moja
najlepsza kolezanka.

« My best friend has got (short), (blond) hair. M6j
najlepszy kolega / Moja najlepsza kolezanka
ma (krétkie) (jasne) witosy.

«  play football grac¢ w pitke nozna

« ride a bike jezdzi¢ na rowerze

« run biegac

«  swim ptywad

«  ski jezdzi¢ na nartach

« dance tanczyc

« Thisis my scrapbook page about facepainting.
To jest strona z mojego albumu o malowaniu
twarzy.

« lcan/can't play football, run, swim, ski, dance,
ride a bike, skateboard. Umiem / Nie umiem
grac¢ w pitke nozng / biegac / ptywac / jezdzi¢
na nartach / tafczy¢ / jezdzi¢ na rowerze /
jezdzi¢ na deskorolce.

«  I've/He's/She’s got long/short/blond/black/red
hair, blue/brown/green eyes. Jamam /On ma/
Ona ma dtugie / krétkie / blond / czarne / rude
wiosy, niebieskie / brazowe / zielone oczy.

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktoére reaguja:

« sunglasses okulary stoneczne

«  hat kapelusz lub czapka

«  boss szef

«  Where’s Cool Cat? Gdzie jest Sprytny Kot?
« Goand find him. 1dz i znajdz go.

«  Your turn. Twoja kolej.

«  Listen and stick. Postuchaj i naklej.

«  Say. Powiedz.

«  Trace. Napisz po $ladzie.
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Mabke a face-flip book. Zréb ksigzeczke

z odkrywanymi cze$ciami twarzy.

Play a game. Zagraj w gre.

It’s a birthday party. To jest przyjecie
urodzinowe.

This girlis a tiger. Ta dziewczynka jest
tygrysem.

Look at her black nose. Popatrz na jej czarny
nos.

This girl is a pirate. Ta dziewczynka jest
piratem.

She’s got a black eye patch. Ma czarna opaske
na oku.

Look at the clown. Popatrz na klowna.

Praca ze stownictwem

Obejrzyjmy fotografie w ramkach na stronie 62
w ksigzce. Poprosmy dziecko, aby wskazato palcem
wymieniane przez nas cechy wygladu (long hair, short
hair, blond hair, black hair, blue eyes, red hair, brown
eyes, green eyes). Gdy dziecko sie juz oswoi z nowym
materiatem, zacznijmy podawac stéwka coraz szybciej.
Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazywato te ele-
menty, a my bedziemy je pokazywaé. W czasie poka-
zywania udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebu-
jemy pomocy.

Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato rzeczy na obrazku.

Patrzac na obrazek na stronie 62, zapytajmy: What's
number 12 Co przedstawia numer 12

Popatrzmy na obrazek na stronie 62 i zapytajmy: What
number is black hair? Jaki numer maja czarne wiosy?
Poprosmy dziecko o podanie odpowiedniego nume-
ru.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztat
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

Wezmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas cech wygladu przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem,
np. spodeczkiem od filizanki, zakretkg od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zachecajmy dziecko, aby zgady-
wato, co jest ukryte pod spodem.

Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jednym ze stéwek opisujgcych
wyglad, a druga ma trzy préby, aby odgadna¢, o jakie
stowko chodzi.

Sprawdzmy pamiec dziecka. Przyjrzyjmy sie wspdlnie
obrazkowi, starajac sie zapamieta¢ numery przed-
stawionych tam elementéw wygladu zewnetrznego.
Nastepnie, nie pokazujac obrazka w ksigzce, powiedz-
my jeden z numerdw i zapytajmy dziecko, co miato
taki numer na ilustracji. W nastepnej kolejce zamien-
my sie rolami.



Dajmy dziecku minute na zapamietanie wszystkich
stéwek ze strony 62. Nastepnie zamknijmy ksiazke
i poprosmy dziecko o wymienienie lub wypisanie ich
wszystkich po angielsku.
Obejrzyjmy wspolnie kolorowe czasopismo, w ktérym
pojawiaja sie zdjecia réznych ludzi. Otworzmy je na
wybranej stronie i na przemian (raz my, raz dziecko)
opisujmy ludzi na zdjeciach.
Przygotujmy kilkanascie karteczek samoprzylepnych
z okresleniami elementéw wygladu zewnetrznego.
Poprosmy dziecko o obklejenie znajdujacych sie
w domu ramek ze zdjeciami.
Przygotujmy wiasne obrazki z osobami zewnetrznego
réznigcymi sie kolorem i dtugoscia wtoséw itp. Takie
karty z obrazkami mozemy wykorzysta¢ do réznych
zabaw i gier (zob. wskazéwki s. 8).
Postuchajmy nagrania z nazwami zabawek z ptyty CD
($ciezka nr 40):
v/ Popros$my dziecko o wskazywanie w ksiazce odpo-
wiednich cech wygladu.
v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazow.
v Poprosmy dziecko o wystuchanie wszystkich stow
i powtdrzenie ich w takiej kolejnosci jak na ptycie.
Otworzmy stowniczek obrazkowy (Picture Dictionary)
w ksigzce na stronie 86 i poprosmy o nazwanie wszyst-
kich stow z rozdziatu 8. Obejrzyjmy, jak dziecko napi-
sato wyrazy po sladzie. Zakryjmy jeden obrazek matg
kartkg wycieta z kolorowego papieru i poprosmy
dziecko o odgadniecie, co sie znajduje pod spodem.
Korzystajac ze stowniczka obrazkowego na stronie 85,
mozemy zagra¢ w gre ,Zetony” lub ,Kétko i krzyzyk”
(zob. wskazéwki s. 6).
Poc¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z historyjka (strona 64 w podreczniku)

Obejrzyjmy ilustracje do historyjki o Sprytnym Kocie
w ksigzce na stronie 64. Poprosmy dziecko, aby nam
opowiedziato, kto sie tam znajduje i co sie wydarzyto.
Wspdlnie wystuchajmy historyjki nagranej na ptycie
CD (Sciezka nr 31) (zob. wskazdéwki s. 3).

Nauka budowania zdan

Przeczytajmy zdania z ¢wiczenia 2 na stronie 63.
Poprosmy dziecko o wyttumaczenie, co kazde z tych
zdan znaczy lub o pokazanie na obrazku poszczegol-
nych cech wygladu.

Poprosmy dziecko, aby wyobrazito sobie, ze jest jedna
z 0s6b z ¢wiczenia 1 na stronie 63 i opisato nam
swéj wyglad z wykorzystaniem zwrotu ['ve got...
Zgadujmy, kogo dziecko wybrato. Zamiast obrazka
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z ksigzki mozemy wykorzysta¢ zdjecia lub rysunki
0s06b z czasopism, kolorowych gazet lub ksigzek.
Zadawajmy pytania i udzielajmy odpowiedzi jak
w przyktadzie w <wiczeniu 1 na stronie 65.
Zamieniajmy sie rolami w trakcie trwania ¢wiczenia.
Zgadujmy, kogo dziecko wybrato w ten sam sposdb,
wykorzystujgc rézne materiaty: album z rodzinnymi
fotografiami, kolorowe czasopisma, ksigzki, zdjecia
Z internetu.

Wybierzmy jedno zdjecie i opiszmy te osobe kilkoma
zdaniami. Jedno ze zdan powinno by¢ nieprawdziwe.
Dziecko stucha i na koniec moéwi, ktéra informacja byta
btedna.

Poprosmy dziecko, aby opisato nam wyglad jednej
osoby z dowolnego obrazka w ksigzce lub w koloro-
wym czasopismie. Postarajmy sie bez patrzenia nary-
sowac jak najlepsza kopie. Na koniec poréwnajmy oba
rysunki.

Praca z podrecznikiem

Pobawmy sie w gre na zapamietywanie. Przyjrzyjmy
sie obrazkowi z ¢wiczenia 2 na stronie 62. Jeden
z graczy zamyka oczy lub odwraca sie, a drugi wymie-
nia numer. Pierwszy gracz musi przypomniec sobie,
jaka cecha wygladu zostata przedstawiona na tym
obrazku.

Poprosmy dziecko o opisanie wygladu dzieci z ¢wi-
czenia 1 na stronie 63 lub z ¢wiczenia 1 na stronie 66.
Mozna to zrobi¢ zaréwno ustnie, jak i pisemnie.
Poprosmy dziecko o wybranie jednego z dzieci z ¢wi-
czenia 1 na stronie 63 lub z ¢wiczenia 1 na stronie 66.
Dziecko wyobraza sobie, ze jest jedna z tych oséb, nie
modwiac nam ktora, tylko ja opisuje. My zgadujemy,
kogo wybrato.

Poprosmy dziecko, aby narysowato portret kogo$
z rodziny lub swojego kolegi/kolezanki, a nastepnie
opisato go w kilku zdaniach, zostawiajac w tekscie pare
luk, tak jak w ¢wiczeniu 2 na stronie 65. Przeczytajmy
opis i uzupetnijmy go brakujacymi stowami na podsta-
wie rysunku dziecka.

Wybierzmy kilka zdje¢ réznych oséb (z rodzinnego
albumu lub z kolorowych czasopism) i napiszmy do
kazdego krotki opis z lukami, tak jak w ¢wiczeniu 2 na
stronie 65. Poprosmy dziecko o dopisanie brakujacych
wyrazéw.

Poprosmy dziecko, aby pokazato nam opis i portret
swojego kolegi wedtug wzoru na stronie 66 z ¢wicze-
nia 2.

Poprosmy dziecko o opisanie pitkarzy z ¢wiczenia 1
na stronie 67.

Pobawmy sie w opisywanie wygladu z wykorzysta-
niem przygotowanej na lekcji ksigzeczki z zaktadkami.
Podyktujmy dziecku, jak ma wyglada¢ twarz, a ono
odpowiednio wybiera klapki z elementami twarzy.
Mozemy samodzielnie przygotowac¢ podobne ksia-
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zeczki z ruchomymi elementami twarzy, wykorzystu-
jac wzor http://www.enchantedlearning.com/crafts/Facetemplate.shtml.
Obejrzyjmy na stronie 68 w podreczniku strone z albu-
mu o malowaniu twarzy. Popro$my dziecko o odczyta-
nie zdan i wskazanie odpowiednich zdjec.

Popro$my dziecko o pokazanie swojej strony zalbumu
o malowaniu twarzy. Popro$my dziecko o odczytanie
lub opisanie tego, co przygotowato.

Poprosmy dziecko o pokazanie autoportretu oraz
odczytanie opisu z ¢wiczenia 2 na stronie 69.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strony 49-55)

Poprosmy dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wi-
czen. Oméwmy wykonane zadania.

Poprosmy dziecko o pokazanie rysunkéw i odczyta-
nie samodzielnie napisanych nazw cech wygladu ze
strony 49.

Popro$my dziecko, aby sprébowato napisa¢ te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do ksigzki.
Poprosmy dziecko o odczytanie zdan ze strony 50
i uzupetnionych obrazkéw.

Poprosmy dziecko, aby podyktowato nam podobne
zdania. Na ich podstawie stwdérzmy portrety postaci.
Zamienmy sie rolami.

Poprosmy dziecko, aby odczytato nam na gtos opis
i pokazato uzupetnione rysunki w ¢wiczeniach na
stronie 50.

Poprosmy dziecko o odczytanie uzupetnionych zdan
w chmurkach na stronie 51.

Popro$my dziecko o pokazanie nam portretu przyja-
ciela lub przyjaciétki i odczytanie opisu jego/jej wygla-
du w ¢wiczeniu 1 na stronie 52.

Na podstawie ¢wiczenia 1 na stronie 52 opiszmy
naszego kolege z dziecinstwa i poprosmy dziecko
0 narysowanie jego portretu.

Obejrzyjmy i przeczytajmy opis rodziny w ¢wiczeniu 2
na stronie 53.

Przyjrzyjmy sie rysunkowi na stronie 55. Sprawdzmy,
czy dziecko dobrze policzyto osoby na obrazku
i poprawnie uzupetnito tabelke w ¢wiczeniu 2.
Sprawdzmy, czy dziecko znalazto wszystkie stowa
w ¢wiczeniu 1 na stronie 69.

Sprawdzmy, czy dziecko poprawnie wypetnito ¢wicze-
nia na stronie 77.
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The Three Billy Goats Gruff

W czasie lekcji dzieci poznaja tradycyjng angielska bajke
o trzech kézkach i trollu. Wspdlnie z klasg przygotowuja
przedstawienie na podstawie poznanej historyjki.

Lista nowych stéw i zwrotow:

agoat koza

grass trawa

a troll troll

a bridge most

nasty paskudny, ztosliwy

cross przechodzic (przez)

wait czekac

happy szczesliwy

Hello, I'm Daddy/Mummy/Baby Goat. Czes$¢,
jestem Tata / Mama / Dziecko Koza.

Look over there. Popatrz tam.

Please, Mr Troll, can | cross your bridge? Prosze,
panie Trollu, czy moge przejs¢ przez most?
Who are you? Kim jestes?

I'm hungry. Jestem gtodny.

I'm small. Jestem maty.

Wait for Mummy/Daddy Goat. Zaczekaj na
Mame / Tate Koze.

She/He’s big. Ona/ On jest duza/duzy.
That’s a good idea. To dobry pomyst.

OK, you can cross my bridge. Ok, mozesz
przejs¢ przez méj most.

Obejrzyjmy ilustracje do historyjki o trzech kézkach
w ksigzce na stronach 70 i 71. Poprosmy dziecko, aby
nam opowiedziato, kto sie tam znajduje i co wydarzyto
sie w bajce. W czasie gdy dziecko opowiada, zadawaj-
my dodatkowe pytania, aby sprawdzi¢, czy zrozumiato
tre$¢, np. dlaczego troll nie chce przepusci¢ kézek na
druga strone rzeki.

Wspdlnie postuchajmy historyjki z ptyty CD (Sciezka nr
32). W trakcie stuchania mozemy zatrzymywac ptyte
od czasu do czasu i prosi¢ dziecko o powtdrzenie
ustyszanego wyrazu lub zdania. Gdy dziecko zna juz
historyjke bardzo dobrze, mozemy nawet zatrzymy-
wac plyte i zacheci¢ dziecko, by odgadto, co zaraz
zostanie powiedziane.

Poprosmy dziecko, aby stuchajac, $ledzito palcem
tekst.

Zacheémy dziecko do gtosnego czytania historyjki
razem z ptyta. Wiaczmy nagranie i poprosmy, aby
dziecko rébwnoczesnie czytato wypowiadane zdania,
nasladujac akcent i tempo wypowiedzi. Gdy dziecko
oswoi sie z ta formg zabawy, stopniowo $ciszajmy
nagranie.



Przeczytajmy wybrane zdanie z historyjki i poprosmy
dziecko o znalezienie pasujgcego do tego tekstu
obrazka lub wskazanie palcem odczytanego zdania.
Gdy dziecko zna tres¢ historyjki dos¢ dobrze, prze-
czytajmy ja na gtos, zmieniajac niektore informacje.
Dziecko stucha uwaznie i stara sie nas poprawi¢, gdy
~popetnimy btad” W kolejnym etapie gry zamienmy
sie rolami, proszac dziecko o odczytanie historyjki
z btedami.

Poprosmy dziecko, aby odczytatlo nam na gtos cata
historyjka.

Pobawmy sie w kalambury na podstawie historyjki.
Poprosmy dziecko, aby odegrato jedna scenke (jeden
obrazek) z historyjki, a my bedziemy zgadywac, ktéry
to obrazek. Potem mozemy zamieni¢ sie z dzieckiem
rolami.

Wykorzystujac wtasnorecznie wykonane pacyn-
ki, przedstawiajgce gtdwnych bohateréw, mozemy
wspolnie z dzieckiem odegrac historyjke. wiaczajac
w tle nagranie z ptyty lub samemu nasladujac gtosy.
Pobawmy sie w gre pamieciowa. Najpierw wspdl-
nie przez 3 minuty dokfadnie ogladajmy obrazki,
a nastepnie zamknijmy ksigzke i zapytajmy dziecko,
kogo widziato na 3 obrazku lub co sie tam dziato. Gdy
dziecko odpowie, otwieramy ksiazke i sprawdzamy,
czy odpowiedz sie zgadza. Nastepnie zamieniamy sie
rolami.

Mozemy poprosi¢ dziecko, aby narysowato jeden
dodatkowy rysunek do historyjki, np. cos, co sie wyda-
rzyto po zakonczeniu historyjki.

Przeczytajmy wybrane zdanie z dowolnego miejsca
w historyjce. Poprosmy dziecko, aby jak najszybciej je
odnalazto oraz aby przeczytato nastepne zdanie.
Poprosmy dziecko, aby przepisato na matych kar-
teczkach 5-10 wypowiedzi bohateréw z historyjki.
Nastepnie wybierzmy kilka z nich i zakryjmy te wypo-
wiedzi w ksigzce. Dziecko musi dopasowac przepisane
przez siebie wypowiedzi do obrazkéw w ksigzce.
Wykorzystujgc karteczki ze zdaniami z historyjki,
poprosmy dziecko o utozenie ich we wtasciwej kolej-
nosci w trakcie stuchania nagrania. W czasie tego
zadania ksigzka powinna by¢ zamknieta.
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The Weather

W czasie lekcji dzieci poznajg stownictwo przydatne do
opisywania pogody. Poznajg takze piosenke o pogodzie,
a w ramach projektu plastycznego wykonujg koto-pogo-
dynke, ktére postuzy im do zabawy w przepowiadanie lub
opisywanie pogody.

Lista nowych stow i zwrotéw:

« It’srainy. Jest deszczowo.

« It’'s windy. Jest wietrznie.

« It’s cloudy. Jest pochmurno.

« It’s sunny. Jest stonecznie.

« It’s snowy. Lezy snieg.

« Itsfoggy. Jest mglisto.

«  What’s the weather like? Jaka jest pogoda?

Praca ze stownictwem

+ Spojrzmy na zdjecia przedstawiajace rézne typy pogo-
dy na stronie 72. Poprosmy dziecko, aby wskazato
palcem wymieniane przez nas typy pogody (rainy,
sunny, windy, cloudy, snowy, foggy). Starajmy sie coraz
szybciej wymieniac stéwka.

«  Poprosmy dziecko, aby nazywato pogode z obrazkéw,
ktore bedziemy wskazywac.

« Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato typ pogody na obrazku.

« Patrzac na obrazek na stronie 72, zapytajmy dziecko:
What's number 1?2 Co ma numer 1?7, a dziecko odpowia-
da, podajac odpowiednie stowo.

« Popatrzmy na obrazek na stronie 72 i zapytajmy: It's
windy - what number is it? Wieje wiatr - jaki to numer?
Popro$my dziecko o podanie odpowiedniego nume-
ru.

« Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztatt
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

« Wezmy lupe i pozwélmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.

« Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem
np. spodeczkiem od filizanki, zakretka od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zache¢my dziecko, aby zgadywa-
to, co jest ukryte pod spodem.

« Pobawmy sie w kalambury. Pokazmy dziecku na migi
wybrana pogode. Poprosmy dziecko o zgadniecie, jest
jaka to pogoda. W nastepnej kolejce zamienmy sie
rolami, dajac dziecku okazje do pokazywania.

«  Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o wybranym typie pogody, a druga
ma trzy proby, aby odgadna¢, o ktéry chodzi.

« SprawdzZmy pamie¢ dziecka. Przyjrzyjmy sie obraz-
kom, starajac sie zapamietac ich numery. Nastepnie,
nie pokazujgc obrazka w ksiazce, powiedzmy jeden
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Zz numerdéw i zapytajmy dziecko, co to za pogoda.
W nastepnej kolejce zamierimy sie rolami.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie wszystkich
typow pogody. Nastepnie zamknijmy ksigzke i popro-
$my dziecko o wymienienie lub wypisanie ich wszyst-
kich po angielsku.

Zagrajmy w gre na fgczenie opisu pogody z obrazkiem
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/language-games/easy/weather.
Wydrukujmy dwa zestawy odpowiednich obraz-
kow przedstawiajacych pogode ze strony http://www.
mes-english.com/flashcards/weather.php lub przygotujmy witasne
obrazki na kartkach z bloku technicznego. Takie karty
z obrazkami mozemy wykorzysta¢ do ré6znych zabaw
i gier (zob. wskazdéwki s. 00). Samo ich przygotowanie
bedzie dla dziecka okazjg do powtdrzenia materiatu.
Wraz z dzieckiem przygotujmy gre planszowa http://
www.toolsforeducators.com/boardgames/weather1.php lub  http://www.
toolsforeducators.com/boardgames/weather2.php, krzyzéwke http://
www.toolsforeducators.com/crossword/crosswordg.php?p=weather,, wykre-
$lanke na znajdowanie wyrazow htp://www.toolsforeducators.
com/wordsearch/wordsearchg.php?p=weather&hint=image, ¢wiczenie
na pisanie po sladzie i taczenie wyrazéw z obrazka-
mi http://www.toolsforeducators.com/spaghettistring/weather_trace.php lub

domino http://www.toolsforeducators.com/dominoes/weather.php.
Postuchajmy nagrania z nazwami sportéw z ptyty CD
(Sciezka nr 41):
v/ Poprosmy dziecko o wskazywanie w ksigzce rysun-
kow ustyszanych wyrazéw.
v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazéw.
v/ Poprosmy dziecko o wystuchanie wszystkich stéw
i powtorzenie ich w takiej kolejnosci, jak na ptycie.
Poprosmy dziecko o pokazanie przygotowanego na
lekcji kota-pogodynki. Poprosmy dziecko, by zakre-
cito strzatkg i nazwato wskazany typ pogody. Dziecko
moze réwniez zakreci¢ strzatka, ale nie pokazujac kota.
Naszym zadaniem bedzie odgadnia¢, co wskazuje
strzatka. Po jakims czasie zamierimy sie rolami.
Codziennie pytajmy dziecko, jaka jest pogoda.
Zacheémy dziecko do stworzenia kalendarza pogody,
gdzie kazdego dnia bedzie zapisywato oraz rysowato,
jaka jest pogoda.
Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéow (zob. wskazéwki
nas. 6).

Praca z piosenka

Wspdlnie wystuchajmy piosenki o pogodzie nagranej
na ptycie CD ($ciezka nr 16). Sprébujmy zaspiewac ja
razem z ptyta, pokazujac odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
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jest ta piosenka.
«  Popro$my dziecko, aby zilustrowato odpowiednimi
rysunkami kazdg zwrotke piosenki.

What’s the weather, what’s the weather,
What'’s the weather like today?
Is it sunny? Is it cloudy? Is it rainy? Can you say?

What’s the weather, what’s the weather,
What'’s the weather like today?
Is it snowy? Is it foggy? Is it windy? Can you say?

Come and show us, come and show us

What the weather is today.

Can you show us please, (Marta), what the weather is
today?

Praca z zeszytem ¢wiczen (strona 56)

+  Poprosmy dziecko o pokazanie wypetnionych ¢wi-
czen. Oméwmy wykonane zadania.

« Poprosmy dziecko o pokazanie, gdzie znalazto
poszczegdlne wyrazy opisujace pogode w ¢wiczeniu
1 ze strony 56.

«  Poprosmy dziecko, aby spréobowato napisa¢ te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do ksigzki.

« Poprosmy dziecko o odczytanie zdan opisujacych
pogode w ¢wiczeniu 2.
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Days of the week

W czasie lekgji dzieci poznajg nazwy dni tygodnia. Naucza
sie takze wierszyka o dniach tygodnia i wykonaja tabele
przedstawiajaca pogode w kazdym dniu tygodnia.

Lista nowych stéw i zwrotow:

+  Monday poniedziatek
« Tuesday wtorek

«  Wednesday $roda

« Thursday czwartek

«  Friday piatek

«  Saturday sobota

+ Sunday niedziela

Praca ze stownictwem

«  Spdéjrzmy na kartki z kalendarza przedstawiajace dni
tygodnia. Poprosmy dziecko, aby wskazato palcem
wymieniane przez nas dni. Starajmy sie coraz szybciej
wypowiadac kolejne stowa.

«  Poprosmy dziecko, aby nazywato po kolei dni tygo-
dnia od poniedziatku do niedzieli, a potem od niedzie-
li do poniedziatku. Zapytajmy na wyrywki o wybrany
dzien, pokazujac na placach, ktéry to z kolei dzien
w tygodniu lub nazywajac go po polsku.

+  Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o wybranym dniu tygodnia, a druga
ma trzy proby, aby odgadnad, ktéry to dzien.

« Dajmy dziecku minute na zapamietanie wszystkich
dni tygodnia. Nastepnie zamknijmy ksiazke i popro-
Smy dziecko o wymienienie lub wypisanie ich wszyst-
kich po angielsku.

+ Postuchajmy nagrania z nazwami dni tygodnia z ptyty
CD (Sciezka nr 42):

v Popro$my dziecko o wskazywanie odpowiednich
dni na kartkach z kalendarza w ¢wiczeniu 1 na
stronie 74.

v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazoéw.

v/ Popro$my dziecko o wystuchanie wszystkich stow
i powtorzenie ich w takiej kolejnosci, jak na ptycie.

« Poprosmy dziecko o pokazanie przygotowanej tabeli
pogody na kazdy dzien tygodnia.

+ Poéwiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).

« Pocwiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z wierszykiem

+  Wspdlnie postuchajmy wierszyka ze strony 74 nagra-
nego na ptycie CD ($ciezka nr 17).

+ 0Od czasu do czasu zatrzymajmy ptyte i poprosmy
dziecko o powtdrzenie ostatniego wyrazu.
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Sprébujmy powiedzie¢ wierszyk razem z ptyta.
Zapytajmy dziecko, o czym jest wierszyk.

Po jakims$ czasie poprosmy dziecko, aby samodzielnie
powiedziato caty wierszyk z pamieci.

Every week has seven days.
See how many you can say.
Monday, Tuesday, Wednesday,

Thursday, Friday, Saturday,
Sunday.

What’s today?

What’s the day today?

Praca z zeszytem ¢wiczen (strona 57)

Poprosmy dziecko, by pokazato wykonane ¢wiczenie
1 na stronie 57.

Poprosmy dziecko, aby sprébowato napisaé te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do podrecz-
nika.



Months of the year

W czasie lekgji dzieci poznaja nazwy miesiecy oraz ucza sie
wierszyka zwigzanego z kolejnymi miesigcami roku.

Lista nowych stéw i zwrotow:

« month miesigc
« year rok

« January styczen
«  February luty

+  March marzec
«  April kwiecien

«  May maj
« June czerwiec
« July lipiec

« August sierpien

«  September wrzesien
«  October pazdziernik
«  November listopad
«  December grudzien

Praca ze stownictwem

«  Spdjrzmy na zdjecia ilustrujgce poszczegdlne miesiagce
w ¢wiczeniu 1 na stronie 75. Poprosmy dziecko, aby
wskazato palcem wymieniane przez nas miesigce.
Starajmy sie coraz szybciej wypowiadac kolejne stéw-
ka.

«  Poprosmy dziecko, aby nazywato po kolei miesigce
i wskazywato je palcem w podreczniku.

«  Poprosmy dziecko, aby wymienito z pamieci miesigce
od stycznia do grudnia lub od grudnia do stycznia.
Zapytajmy na wyrywki o wybrany miesiac, pokazujac
na palcach, ktéry to z kolei miesigc w roku, wskazujac
obrazek w ksigzce lub nazywajac go po polsku.

+ Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o wybranym miesiagcu, a druga ma
trzy préby, aby odgadnag, ktéry to miesiac.

+ Dajmy dziecku kilka minut na zapamietanie wszyst-
kich miesiecy. Nastepnie zamknijmy ksiazke i popro-
$my dziecko o wymienienie lub wypisanie ich wszyst-
kich po angielsku.

«  Powtérzmy nazwy dni tygodnia i miesiecy, grajac
W gre http:/learnenglishkids.britishcouncil.org/en/language-games/easy/
days-and-months.

« Postuchajmy nagrania z nazwami miesiecy z ptyty CD
(Sciezka nr 43):

v Poprosmy dziecko o wskazywanie na obrazku
w ¢wiczeniu 1 na stronie 75 ustyszanych wyrazéw.

v Poprosmy dziecko o powtarzanie ustyszanych
wyrazow.

v Popro$my dziecko o wystuchanie wszystkich stow
i powtdrzenie ich w takiej kolejnosci, jak na ptycie.
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Po¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z wierszykiem

Wspdlnie postuchajmy wierszyka ze strony 75 nagra-
nego na ptycie CD ($ciezka nr 18).

Od czasu do czasu zatrzymujmy ptyte i prosmy dziec-
ko o powtdrzenie ostatniego wyrazu.

Sprébujmy powiedzie¢ wierszyk razem z ptyta.
Zapytajmy dziecko, o czym jest wierszyk.

Po jakim$ czasie poprosmy dziecko, aby samodzielnie
powiedziato caty wierszyk z pamieci.

How many months? How many months?
There are twelve months in a year.
January, February, March, April,

May, June, July,

August and September,

October and November,

The last month is December.

There are twelve months in a year.

Praca z zeszytem ¢wiczen (strona 57)

Poprosmy dziecko o pokazanie uzupetnionego zada-
nia 2 na stronie 57.

Poprosmy dziecko, aby sprébowato napisac te same
wyrazy po chwili z pamieci, bez patrzenia do ksiazki.
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Harvest festival

W czasie lekcji dzieci poznaja zwyczaje zwigzane ze Swie-
tem plonéw (dozynkami) w Wielkiej Brytanii.

Lista nowych stéw i zwrotow:

Let us all say thanks for food. Podziekujmy
wszyscy za jedzenie.

Lista stow i zwrotdw, ktére dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

grow rosngc

sow siac

water podlewac

harvest zbiory

beans fasola

peas groszek

seed ziarenko lub nasionko
farmer rolnik

pumpkins dynie

Praca z podrecznikiem

Poprosmy dziecko, by pokazato nam przygotowany
w klasie plakat dozynkowy i wyttumaczyto nam, co on
przedstawia.

Popro$my dziecko, by pokazato nam, jak mozna bawi¢
sie zrobiong na lekgji grzechotka.

Praca z piosenka
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Wspdlnie wystuchajmy piosenki o zbiorach z ptyty CD
($ciezka nr 19). Omdéwmy z dzieckiem obrazki ilustru-
jace zwrotki piosenki ze stron 76 i 77. Postuchajmy
piosenki i poprosmy, by dziecko wskazywato odpo-
wiednie obrazki.

Sprébujmy zaspiewad ja razem z piyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Popro$my dziecko, aby zilustrowato odpowiednimi
rysunkami kazda zwrotke piosenki.

First the farmer sows his seed,

In the spring he sows his seed ...

Beans and peas and pumpkins grow,
Beans and peas and pumpkins grow,
Can you or | or anyone know

How beans and peas and pumpkins grow?

Next the farmer waters his seed,

In the summer he waters his seed ...

Last the farmer harvests his seed,

In the autumn he harvests his seed ...

Let us all say thanks for food,
r food ...

Merry Christmas

W czasie zaje¢ dzieci poznajg zwyczaje Swiat Bozego
Narodzenia w Wielkiej Brytanii. Poznaja piosenke o Bozym
Narodzeniu i wykonaja skarpete na prezenty oraz kartke
bozonarodzeniowa.

Lista nowych stéw i zwrotow:

lights lampki

tinsel lameta

afireplace kominek

a Christmas stocking skarpeta, w ktérej sw.
Mikotaj zostawia prezenty

roast turkey pieczony indyk

a Christmas pudding ciasto
bozonarodzeniowe

apaper hat papierowa czapeczka

a Christmas cracker strzelajgca zabawka
bozonarodzeniowa

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumieja
lub na ktére reaguja:

Hang your stocking by the fire. Powies
skarpete przy kominku.

on Christmas Eve w Wigilie

in the evening wieczorem

Listen out for Santa’s sleigh. Nastuchuj/cie san
Mikofaja.

Wake up early. ObudZ/cie sie wczesdnie.

Praca ze stownictwem

Spodjrzmy na obrazki przedstawiajagce nowe stéwka
zwigzane ze swietami Bozego Narodzenia. Poprosmy
dziecko, aby wskazato palcem wymieniane przez nas
rzeczy. Nastepnie popro$my dziecko, aby nazywato te
rzeczy, ktére bedziemy je pokazywac. W czasie poka-
zywania udajmy, ze nam sie wszystko myli i potrzebu-
jemy pomocy.

Zakryjmy podpisy przy rysunkach. Popro$my dziecko,
aby samodzielnie wskazato i nazwato rzeczy na obraz-
kach.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztatt
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

WeZmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem
np. spodeczkiem od filizanki, zakretka od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zacheémy dziecko, aby zgadywa-
fo, co jest ukryte pod spodem.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksigzke i poprosmy dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.

Pobawmy sie w kalambury. Pokazmy dziecku na migi



jedna z rzeczy. Poprosmy dziecko o zgadniecie, co to
jest. W nastepnej kolejce zamienmy sie rolami, dajac
dziecku okazje do pokazywania.

Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jakiej$ rzeczy, a druga ma trzy
préby, aby odgadnad, co to za rzecz.

Przygotujmy dwa zestawy obrazkéw ilustrujacych
bozonarodzeniowe stowa. Takie karty z obrazkami
mozemy wykorzysta¢ do réznych zabaw i gier (zob.
wskazowki s. 8).

Poc¢wiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzy-
staniem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych
na matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).
Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas. 6).

Praca z podrecznikiem

Popro$my dziecko, by przeczytato tekst na stronach 78
i 79 na gtos i wyttumaczyto nam, o czym on jest.
Przeczytajmy wybrane zdanie na gtos i poprosmy
dziecko o odnalezienie tego fragmentu.
Porozmawiajmy z dzieckiem o tym, czym rézni sie
angielskie Boze Narodzenie od polskiego.

Obejrzyjmy przygotowane przez dziecko prace pla-
styczne - skarpete na prezenty oraz kartke bozonaro-
dzeniowa.

Praca z piosenka

Wspdlnie wystuchajmy piosenki o Bozym Narodzeniu
nagranej na ptycie CD (Sciezka nr 20).

Sprébujmy zaspiewaé ja razem z ptyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Popro$my dziecko, aby zilustrowato odpowiednimi
rysunkami kazda zwrotke piosenki.

Hang your stocking by the fire,
On Christmas Eve, on Christmas Eve.
Hang your stocking by the fire,

On Christmas Eve, in the evening.

Listen out for Santa’s sleigh,
On Christmas Eve, on Christmas Eve.
Listen out for Santa’s sleigh,

On Christmas Eve, in the evening.

Wake up early. Run and look!
On Christmas Day, on Christmas Day.
Wake up early. Run and look!

On Christmas Day in the morning.

See the stockings full of toys,
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On Christmas Day, on Christmas Day.
See the stockings full of toys,

On Christmas Day in the morning.

Happy Easter

W czasie zaje¢ dzieci poznajg zwyczaje wielkanocne
w Wielkiej Brytanii. Poznajg wierszyk o Wielkanocy oraz
wykonaja pisanki.

Lista nowych stéw i zwrotow:

an Easter egg jajko wielkanocne, pisanka
paints farbki

hot cross buns tradycyjne buteczki
wielkanocne z krzyzykiem na wierzchu,
sprzedawane na ciepto

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

Give them to your daughters/sons. Daj je
swoim cérkom / synom.

one-a-penny jedna za pensa

two-a penny dwie za pensa

Praca ze stownictwem

Spéjrzmy na obrazki przedstawiajgce nowe stowa
zwigzane ze Swietami Wielkanocnymi. Popro$my
dziecko, aby wskazywato palcem wymieniane przez
nas rzeczy. Nastepnie poprosmy dziecko, aby nazy-
wato te rzeczy, a my bedziemy je pokazywac. W cza-
sie pokazywania udajmy, ze nam sie wszystko myli
i potrzebujemy pomocy.

Zakryjmy podpisy przy rysunkach. Poprosmy dziec-
ko, aby samodzielnie wskazato i nazwato rzeczy na
obrazku.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztat
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, co widzi
przez dziurke.

WezZzmy lupe i pozwdlmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas przedmiotéw przy uzyciu lupy.
Zakryjmy jedno z miejsc jakim$ matym przedmiotem
np. spodeczkiem od filizanki, zakretkg od stoika lub
pudetkiem zapatek. Zacheémy dziecko, aby zgadywa-
to, co jest ukryte pod spodem.

Dajmy dziecku minute na zapamietanie nowych wyra-
z6w. Nastepnie zamknijmy ksigzke i popro$my dziec-
ko o wymienienie lub wypisanie ich wszystkich po
angielsku.

Pobawmy sie w kalambury. Pokazmy dziecku na migi
jedna z rzeczy. Popro$my dziecko o zgadniecie, co to
jest. W nastepnej kolejce zamierimy sie rolami, dajac
dziecku szanse na pokazywanie.

Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
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intensywnie mysli o jakiej$ rzeczy, a druga ma trzy
proby, aby odgadnac co to za rzecz.

«  Pocwiczmy czytanie nowych wyrazéw z wykorzysta-
niem kart wyrazowych, czyli wyrazéw zapisanych na
matych karteczkach (zob. wskazéwki na s. 5).

«  Poc¢wiczmy pisanie nowych wyrazéw (zob. wskazéwki
nas.6).

Praca z podrecznikiem

«  Poprosmy dziecko o odczytanie tekstu na stronie 80
na gtos i wyttumaczenie nam, o czym on jest.

« Przeczytajmy wybrane zdanie na gtos i poprosmy
dziecko o odnalezienie tego fragmentu.

« Porozmawiajmy z dzieckiem o tym, czym rézni sie
angielska Wielkanoc od polskiej.

«  Obejrzyjmy wykonane przez dziecko papierowe
pisanki.

Praca z wierszykiem

« Poprosmy dziecko, by przeczytato lub wyrecytowato
wierszyk o wielkanocnych buteczkach z ¢éwiczenia 2
na stronie 80.

« Zapytajmy, o czym jest wierszyk.

«  Poprosmy dziecko, aby nas go nauczyto.

Hot cross buns,

Hot cross buns,

One-a-penny, two-a-penny,
Hot cross buns.

Give them to your daughters,
Give them to your sons,
One-a-penny, two-a-penny,

Hot cross buns.

Mother’s Day and Father’s Day

W czasie zaje¢ dzieci dowiaduja sie, kiedy i jak w Wielkiej
Brytanii jest obchodzony Dzien Matki oraz Dzier Ojca.
Dzieci poznaja piosenke o mamie oraz wykonaja kartke dla
swoich rodzicéw.

Lista nowych stow i zwrotéw:

. acard kartka
« apresent prezent

Lista stow i zwrotdw, ktére dzieci rozumieja
lub na ktére reaguja:

« help pomagac

« athome wdomu

«  kisses catusy

«  hugs usciski
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Praca z podrecznikiem

Poprosmy dziecko, by przeczytato tekst na stronie 81
na gtos i wyttumaczyto nam, o czym on jest.
Przeczytajmy wybrane zdanie na gtos i poprosmy
dziecko o odnalezienie tego fragmentu.
Porozmawiajmy z dzieckiem o tym, czy Dzieh Matki
i Dzien Ojca sg obchodzone tak samo w Polsce
i Wielkiej Brytanii.

Obejrzyjmy przygotowanga przez dziecko prace pla-
styczng - kartke z zyczeniami.

Praca z piosenka

Postuchajmy piosenki o Dniu Matki nagranej na ptycie
CD (Sciezka nr 21).

Sprébujmy zaspiewac jg razem z ptyta, pokazujac
odpowiednie gesty.

Poprosmy dziecko, aby wyttumaczyto nam, o czym
jest ta piosenka.

Poprosmy dziecko, aby zilustrowato odpowiednimi
rysunkami kazda zwrotke piosenki.

Thank you, thank you for your kisses,
All your kisses, all your kisses.

Thank you, thank you for your kisses.
Thank you, Mummy.

Thank you, thank you for your hugs,
All your hugs, all your hugs.

Thank you, thank you for your hugs.
Thank you, Mummy.



The Alphabet

W czasie lekcji dzieci poznaja alfabet angielski, ucza sie
rozpoznawac i nazywac poszczegdlne litery. Spiewaja takze
piosenke o alfabecie i wspdlnie wykonuja plakat z literami
alfabetu.

Lista stéw i zwrotow, ktore dzieci rozumiejg
lub na ktére reaguja:

I spy with my little eye something beginning
with... Widze moim matym oczkiem co$
zaczynajacego sie na litere...

Praca ze stownictwem

Obejrzyjmy alfabet na stronie 82 w ksiazce.
Wystuchajmy piosenki, wskazujac kolejne litery alfa-
betu.

Odczytajmy litery i poprosmy dziecko, aby wskazato
je palcem. Nastepnie poprosmy dziecko, aby podato
dowolna litere, a my bedziemy jg pokazywac. W cza-
sie pokazywania udajmy, ze nam sie wszystko myli
i potrzebujemy pomocy.

Poprosmy dziecko, aby samodzielnie wskazato
i nazwato litery na obrazku.

Na kartce z papieru kolorowego wytnijmy ksztatt
matej dziurki od klucza. Przesuwajmy kartke po obraz-
ku i zachecajmy dziecko, aby zgadywato, jaka litere
widzi przez dziurke.

WezZmy lupe i pozwdélmy dziecku na wyszukanie nazy-
wanych przez nas liter przy uzyciu lupy.

Zakryjmy jedna z liter jakim$ matym przedmiotem np.
zakretka od butelki lub pudetkiem zapatek. Zacheé¢my
dziecko, aby zgadywato, jest jaka litera jest ukryta pod
spodem.

Poprosmy dziecko o powiedzenie catego alfabetu od
A do Z, a potem od Z do A.

Pobawmy sie w czytanie w myslach. Jedna osoba
intensywnie mysli o jakie$ literze, a druga ma trzy
proby, aby odgadnag, co to za literka.

Po¢wiczmy nazywanie liter, wykorzystujac gry i zaba-
wy ze strony http://www.starfall.com/n/level-k/index/load.htm?f.
Pograjmy w gry na stronach: http://learnenglishkids.britishcouncil.
org/en/fun-with-english/alphabet-antics, http://learnenglishkids.britishcouncil.
org/en/fun-with-english/abc-countdown lub http://learenglishkids.britishco-
uncil.org/en/fun-with-english/sounds-fun.

Postuchajmy piosenek o alfabecie http://leamenglishkids.
britishcouncil.org/en/songs/the-alphabet-song _lub  http://learnenglishkids.

britishcouncil.org/en/songs/the-abc-fruity-band.

Przygotujmy dwa zestawy kart z literami. Takie karty
mozemy wykorzysta¢ do réznych zabaw i gier (zob.
wskazowki s. 8).
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Podyktujmy dziecku szereg liter:

v Urozmaicajmy wielokrotne pisanie lub przepisy-
wanie liter: warto pozwoli¢ dziecku pisa¢ na réz-
nych powierzchniach (zwykty papier, szary papier,
kolorowe kartki, mate karteczki) oraz za pomoca
réznych przyboréw (kolorowe mazaki, cienkopisy,
kredki, farby, ozdobne kleje, itp.)

v Wykorzystajmy do nauki pisania matg tablice
suchoscieralna lub tablice typu znikopis.

v Mozna réwniez rozsypa¢ make na blasze do pie-
czenia lub rozsmarowac pianke do golenia na stole
i poprosi¢ dziecko, aby pisato palcem na takiej
powierzchni.

v Dziecko moze réwniez napisa¢ litere palcem
w powietrzu lub na naszych plecach, a my zgadu-
jemy, co to za litera. Zamiennmy sie rolami.

v Dziecko moze ukfadac literki, wykorzystujac kawat-
ki nitki lub sznurka.

v Poprosmy, aby utozyto alfabet z magnetycznych
literek i przyczepito je na lodéwce lub na blasze do
pieczenia.

Praca z piosenka

Wspolnie postuchajmy piosenki o alfabecie z ptyty CD
(Sciezka nr 22).
Sprébujmy zaspiewac ja razem z ptyta.

ABCD
EFG
HIJK
LMNOP
QRSTUV
WXyz
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